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Ahmet DAG!
Oz

Insanhk, antik atalarindan/ilkel aletler giiniimiize kadar/teknolojik hep teknik ve teknoloji ile yakin
bir iliski icinde olmustur. insanlik, “teknik/techne” siirecinden “makine/mechane” daha sonra ise
“teknoloji/technology” siirecine ge¢mistir. Aleti inga etme teknikken, giic edinmek i¢in bir enerji
tlirlinii bagka bir enerji tiiriine geviren ve insanin yerini alan aygitlar makine/lesme, diisiince ve
bilimsellik ile makinenin entegre edilmesi ise teknolojidir. 20. yy.’da teknoloji, gii¢ edinme ve
miikemmellik anlayigina sahip insanligin 6nemli bir unsuru ve varolusunun parcasi olmustur. 21.
yy.da ise insanhigin ayrilmaz bir parcasi olacagl ongériilmektedir. Ozellikle son yiiz yida bu
miikemmellik ve anlayis arayisi, teknolojik yeniligi insanlik tarihinde daha once goriilmemis bir
oranda artirmigtir. Genetik, nanoteknoloji, noroloji, molekiiler biyoloji ve norobilim vd. alanlardaki
hizli ilerlemeler transhiimanizm olarak isimlendirilen bir siireci dogurmustur. Yapay zeka/YZ
calismalarim1 da igeren transhiimanist teknoloji, film ve romanlarda varlik bulmustur.
Transhiimanizm, insanm1 ve iginde yasadig1 cevreyi doniistiiren bir siire¢ degil, bu siireci
degerlendiren, kurgulagtiran ve model olusturan felsefe, edebiyat ve sinema ile iligkili olan bir
siirectir. Bu gerceklikten hareket ederek bu c¢alismada transhiimanizmin ne olduguna,
transhiimanizmin edebiyat ve sinemada olan iz diisiimlerine deginilmistir. Transhiimanist temalara
sahip bazi romanlara ve filmlere deginildikten sonra 6rneklem olarak secilen R. Scott’'un yonettigi
“Blade Runner” filmi ve W. Gibbson’un “Neuromancer” romaninin tahlilleri yapilarak, felsefi bir akim
olan transhiimanizm, roman ve film 6rnekleri izerinden anlasilmaya ¢aligilmistir.

Anahtar kelimeler: Transhiimanizm, Sinema, Roman, Robot, YZ.

Transhumanism in Cinema and Novel: The Samples of the Film “Blade Runner”
and Novel of “Neuromancer”

Abstract

From antique ancestors/primitive instruments to now, Humanity has always been in close relation
with technic and technology. Humanity has evolved from "technic/techne" to "machine/mechane”
and then "technology". The technic is the building tools, the machine/mechanized is a technology
transforms an energy into another energy to acquire power and to replace human, and the technology
is to integrate the machine with the science. In the 20th century, the technology has become an
important element of mankind and a part of its existence with an understanding of perfection and
acquiring more power. It is anticipated that it will be an integral part of humanity in the 21st century.
The search for perfection and understanding has increased technological innovation in an
unprecedented moment in human history, especially in the last hundred years. The rapid advances
in the fields of genetics, nanotechnology, neurology, molecular biology and neuroscience etc. have
produced a process called transhumanism. Transhumanist technology, including artificial
intelligence/AI works, has been found in films and novels. Transhumanism,; it is not a process that
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transforms the human being and the environment in which he lives, but is a process that evaluates,
fictitizes and models related to philosophy, literature and cinema. Moving from this reality, this study
will touch on what transhumanism is and its projection on literature and cinematography. After some
of the novels and the films with transhumanist themes will be mentioned, selected samples as film,
"Blade Runner", directed by R. Scott, and as novel "Neuromancer" of W. Gibbson will be analyzed to
understand the transhumanism which is a philosophical school.

Key words: Transhumanism, Cinema, Novel, Robot, Al.
Kurgunun Gercege Doniistiiriilmesi: Transhiimanizm, Sinema ve Roman

Nedir bizi insan yapan sey? Kodlayabileceginiz bir program degildir... Onu bir ¢ipe
sigdiramazsiniz... Insan Yiireginin giicii budur...! Bizi makinelerden ayiran fark budur...!
(Terminator 4: Kurtulus).

Insan, tarih boyunca kendini asma amaci icinde bulunmustur. Yahudi kiiltiiriinde kilden yaratilmis
insana benzeyen golemler, Roma efsanelerinde Opiince canlanan kadin mermer heykeller ve Eski
Yunan’da tanrilar ve yari tanrilar hem iistiin insanin ilk 6érnekleri hem de bu amacin dini-gnostik
temelleridir. Transhiimanistler, dini-gnostik temeli olan insanin kendini agma amacin1 modern bilim ve
teknolojiyle hayata gecirmek ister. Posthuman insana ulagmak isteyen transhiimanizmin insani,
homosapiens ve biyolojik insan degil duruma gore biyolojik veya tekno-biyolojik (robot, android) varhik
olabilir (Demircan, 2016).

Transhiimanizm, akli kullanarak, 6zellikle insan zekasini, fiziksel ve psikolojik yetenekleri artirarak ve
yaglilig1 yok eden teknolojiyi kullanarak insanin durumunu gelistiren, temel olarak imkan ve arzuyu
olumlu bulan entelektiiel ve kiiltlirel hareket olarak tamimlanmistir (Raulerson, 2010: 42, 49).
Yetersizlik, hastalik ve 6liim korkusu gibi gerceklere kars: tiim tiirlerin toplumsal, zihinsel ve biyolojik
gelisimini ilerletmek istemeyen gilinlimiizden wuzak, gelecekteki insan icin bir terim olan
transhiimanizmde “gecissel insan/transitional human” siradan bir insanin beseri evriminde bir
asamadir. Bugiinden uzak, gelecekteki insan i¢in bir terim olan transhuman; genetik miihendisligi,
psiko-farmakolojiyi, ge¢ yaslandirici terapileri, sinirsel arayiizleri/interfaces2, robotlari, gelismis bilgi-
yonetim aletleri, hafiza artirma ilaclar, giysi bilgisayarlar: ve biligsel teknikleri kullanmasindan dolayx
siradan insandan daha ¢ok gelismis varhiktir. Transhuman, gelistirilmis insan oldugundan
transhiimanizmin savunucular1 H+ (biiylitiilmiis insanlik) olarak insanlhigin goriiniimlerine atifta
bulunur ve posthuman evrimsel gelisimini artiran destekgilerini ifade eder. Robotlari, biyonikleri ve
nanoteknolojiyi kullanarak dogaya bagimli olmayan posthuman tiirleri icat etme amacinda olacaktir.
Boylece insanlar, kendilerini posthumana doniistiireceklerdir. Benzeri goriilmemis fiziksel, entelektiiel
ve psikolojik kapasiteli, kendini programlayan, potansiyel oliimsiiz ve sinirsiz bireyler olan insanlar
olacaktir (Samuelson ve Mossman, 2005: 31-32).

Transhiimanizm, biyolojik ve teknolojik yollarla insanin durumunu iyilestirmeye ¢alisan bir harekettir.
Transhiimanist ideoloji, organizasyonlari, edebiyat dokiimanlarini, séylesilerini hatta estetigi, edebiyat
ve sinemay liretmistir. Teknoloji vasitasiyla insani ve i¢cinde yasadigi mekani gelistirme amaci tagiyan
transhiimanizmin izlekleri roman ve sinemada bulunmustur. Ozellikle insanin ve cevrenin fantastik
bicimde degisimini ele alan bir edebiyat alan1 olan bilim kurgu romanlarinda transhiimanist temalar
konu edinilmistir. Bu tiir romanlarda anlatilan insan ve cevre ile transhiimanizmin inga etmeye ¢alistig1

2 Arayiiz: iki varlik (insan-makine vs.) arasinda gegis ve iletisim kurduran yapidir.
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insan ve ¢evrenin benzerlikleri vardir. Teknoloji vasitasiyla gelistirilmis insan hayatinin ve cevresinin
iitopyavari bir tarzda konu edinildigi bu romanlar, liiks, konformizm, uyum ve pratik kolayliklar:
icermesi bakimindan iitopik kaosu, makinelesmeyi, dolayisiyla canavarlasmayi/ dehumanization
icermesi ve tekillik icermesi bakimindan da disiitopikligi igerir. Teknolojiyi ve tekno-kiiltiirii iceren, 19.
yy.In sonlarinda yazilmis kisa hikaye ve romanlar, Bati1 diinyasinda posthuman durumun fikri olarak
sekillenmesine katkida bulunmustur. Tiim katilarin buharlagtigi posthiimanizme ulagilmig ve artik
insanin bir mekani yoktur. Cogu disiitopyaci bilim kurgu calismalarda okurlarini post veya transhuman
diinyanin imgelem vaatlerine yoneltici iitopyaci bir alt metin vardir. Ancak onlarin 6zgiirlestirici durusu,
insanin evrimini veya bozulmasini ima etmez (Pordzik, 2012).

Amaclar1 bakimindan benzer, araclar1 ve anlatim bigimleri bakimindan ise farkli olan roman ve
sinemanin anlat1 dilleri farklidir. Roman, yaz dilini, sinema ise sinematografik/goriintii dili kullanir.
Romanin sozciigiinii goriintiiye doniistiiren sinema, anlami ve goriintiiyli doniistiirebilir. Temel unsur
olan anlaticinin ekseninde gelisen romana karsin sinemanin anlaticis1 ses, miizik dekor oyuncu gorsel
ve igitsel unsurlardir. Romanda olaylar okuyucunun zihninde gecmis zamanda olup biterken gosterime
dayanan sinemada ayrintilariyla izleyicinin gozii oniinde canlandirilir. Zamana dayanan romanda
tasarim daha 6zgiirken mekana dayanan sinemada daha sinirhdir. Yeni bir gerceklik yaratan sinemada
izlenen her kare o an oluyormus gibidir, gecmis ve gelecek an’a dahil edilir. Zaman, maliyet ve tiretilme
tarzi bakimindan farkliliklara sahip olan sinema ve roman, dil ve iislup agisindan yapisal ve kurgusaldir.
Her ikisinde de tikelden tiimele gelisme vardir. Roman, harf, s6zciik, ciimle, paragraf, film ise fotograf,
¢ekim, sahne, kisim ve boliimlerden olusur. Roman gibi iletisimi gerceklestiren sinema yaz dilinde var
olan “kurgulama, kesme, eksiltme” gibi teknikleri kendi biinyesine uyarlayarak zaman i¢inde kendi dilini
olusturmus ve baska tekniklerle de gelisimini siirdiirmiistiir.

Sinema, daha 6nce yazilmig roman metnini senaryoya uyarlar. Sinema sanatina uygun sekilde ele alinip
senaryo bi¢cimine sokulan roman, sinema tarafindan “senaryo hammaddesi” olarak goriiliir. Her ikisi de
iletisim araci olarak bilgilendirme, kiiltiirlestirme, estetik haz ve eglendirme amacina sahiptir ve
romandaki sozciikler sinemada goriintiiye doniisiir. Romanin ruhu ve yapisi bozulmadan sinema
estetigine gore yeniden yorumlanir. Romanda yazar, duygu ve diisiincelerini ortaya koyarken; dil, imla,
vurgu, noktalama, ciimle, konu gibi unsurlari ele alarak isler. Filmde ise bu duygular goriintiiyle saglanir.
Isiklandirma, miizik, efekt, dekor, kostiim, renk gibi 6gelerden yararlanilir (Kale, 2010: 267-275).

Romanda okuyucu, zaman ve karakterleri hayal ederek bogluklar1 doldururken, sinema seyirciye hazir
karakterler ve mekanin hatlarini verir. Karakterleri, canli ve somuttur. Romanlar okuyucuda zihinsel
tasarimimi veren kelimeleri kullanirken sinema, romanin bireysel yorumuyla ilgili oldugu gibi her seyi
tabakta verir. Filmler cok miktarda gorsel bilgi ve gercekleri ayrintili olarak verir. Roman, zihinsel olarak
sinema ise gorsel olarak tasarim saglar (Alqadi, 2015: 42-43). Sinemay1 otantik duyum imparatorlugu
olarak tanimlayan M.J.F. Martinez’e gore sinema, zaman-mekan, imge-sozciik, gerceklik-kurgu ve bilgi-
duyguyu bir araya getirir. Senaryo, imgelerin somutlastirilmasidir. Sinematografik senaryo, sinema ve
edebiyat arasindaki baglantinin bir tezahiiriidiir. Sinema aciklama igin kelimelere ihtiya¢ duyarken
roman fiziksel mekéna gerek duyar. Sinema acik gozlerle, edebiyat kapali gozle goriiliir. Sinema ve
edebiyat birbirine ilham verir. Sinemada kamera kalemin yerini alir ve edebiyatin yaptig1 gibi soyut
diisiince ve duygular zekice ifade eder (Algadi, 2015: 46).

Teknoloji ile olan iligkimizi anlamamizi saglayan filmler, yazdiklarimizda bulunmayan bilincalti
duygulara ve inanclara dokunabilir. Transhiimanizm ile ilgili olan filmler gelecekteki bir teknolojiyle
ilgili umut ve korkularimiza deginebilir veya mevcut teknolojileri analiz eden araclar olabilir (May, 2014:
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vi). Filmlerde goriilen YZ teknolojisi, transhiimanist teknolojiyi aktarir. Biyomedikal etigin yan1 sira
yasamin tiim yonlerinde belirleyici bir rol oynayan iki 6nemli deger, 6zerklik ve adalettir. Transhiimanist
tartigmalar genellikle bu iki ilke (adalet ve oOzgiirliikk) iizerinde tartigmalara odaklanmaktadir.
Mubhalifler, bu teknolojilerin bireysel 6zerkligi azaltacagini ve diinyadaki adaletsizligi artirdigini
savunurken taraftarlar, transhiimanist teknolojilerin daha fazla ozgiirlik ve adil bir topluma
ulagmamiza izin verecegini onermektedir. Bu degerler ve sorular, filmlerde ve ortak kiiltiirde defalarca
tekrarlanir. Insanlik tarihi icin coktan var olmuslardr.

Sozli tarih, yazilmig ¢aligmalar, miizik, sanat, TV ve film gibi tiim temsil aletleri insan deneyimlerini
kaydetme tesebbiisiidiir. Insanin iimit ve korkular1 ekranda sunulur, degerleri ve yasam bicimi analiz
edilir. Filmde endiselerin korkung gerceklere doniismesi ve fantastik ¢oziim iceren umutlar goriilebilir.
Filmlerin dramatik dogas1 gercekci olmayan sonuglara sigrayabilirken sunulan duygular ve deneyimler
daha gercekci degildir. Insan, inanc ve degerlerinin yansimasi olan filmi yaratir. Transhiimanizm ve
teknolojiyle iligkili bir¢ok film, transhiimanist teknolojilere verilecek tepkilerden dolay1 6nemlidir (May,
2014: 15-18).

Dramatize ederek gosterme eylemi, insanlik tarihinde g¢okga goriiliir. Bunlardan biri olan film, hikaye
anlatmanin bir tiirii olan iletisim aracidir. Sozlii 6ykii ya da yazil eserler gibi, filmler de fikirleri
eglendiren ve gelistiren gorsel araclardir. Teknolojinin etkilerini ve sonuglarini, bir dergi makalesi
okumaktan ¢ok daha fazla hissedilebilir. Daha ¢ok duyulara hitap eden filmler, insanin duygularini,
akileihgimi ve inanclarim ifade eder. Oykii anlatimimin diger modlar1 gibi bir zaman dénemine bagh
degildir, kusaklar1 asabilir. Kigilik ve miikemmellik konusunda anladigimiz seyleri anlamamiz ve
degerlendirmemizi saglayan giiclii gorsel araclardir. Transhiimanist diisiinceleri film aracihigiyla analiz
etmek, yalnizca yazili eserin olmadig anlayislar sunan benzersiz bir bakis acis1 saglar (May, 2014: vi-
vii). Mary Shelley’in “Frankenstein veya Modern Prometheus-1818” ve Karel Capek’in oyunu “R.U.R.-
1921” transhiimanizmin ilk 6rnek ve romanlaridir. Capek, robots kavramim literatiire kazandirmistir.
Filmlerde robotlar énemli unsur olmustur. Ornegin, “Terminator-1984” filminde diinyay: isgal eden
robotlar, “The Matrix-1999” filminde ise vatta/su tanki icindeki beyinle diinyay1 isgal eden robotlar
vardir.

Posthuman fantezilerin ¢ogu, insan1 bilmeye yonlendiren teknolojileri kontrol etmeye, doniistiirmeye
ve degistirmeye yonlendirir (Pordzik, 2012). Bilim kurgu yazarlari, bos imit veren gelecekei/futurist
teknolojilerin taslaklarini sunar ve ¢ok ilging senaryolar1 ortaya koyarlar. Edebiyatta siborglar ve
robotlar, ¢oklu kimlikler ve sanal bedenler, avatarlar ve aracilar, transhiimanistler ve extropianlar gibi
Kklasik farkliliklarin hepsinin verildigi unsurlari goriiriiz. Boyle bir ¢oziimleme genellikle ya apokaliptik
vizyonlarla veya oforik riiyalarla baglantilidir (Becker, 2000: 362). Bir cesit teknoloji odakli ilerlemeyle
doymus transhiimanist edebiyat ve siiper zekd YZ sistemleri, ilerlemeci tarih kavramindan insan
hayatinin kosullarindaki gelisme kaydini anlar. Bu hem metodolojik hem de deneysel sorundur
(Verdoux, 2009: 50).

Teknolojilerin insan hayati iizerindeki etkilerini miispet ve menfi acidan felsefi olarak ele alan
transhiimanist romanlarin bazilari sunlardir: M. Shelley-Frankenstein veya Modern Prometheus/1818,
A.E. Voght-Slan/1946, W. Gibson-Neuromancer/1984, C. Stross-Glasshouse/2005, G. Egan-
Transhiimanist Wager/2013... Transhiimanizm yalnizca romanlarda degil basta sinema olmak iizere

3 Robot: Robot terimini ilk defa Cek yazar Karel Capek, Rossum’s Universal Robots/R.U.R.-1921 romaninda kullanmigtir.
Slav kokenli dillerde is ve isciye tekabiil eder. Cekgede ‘robota’, ‘emek’ anlamina gelen, Polonyacada ‘is¢i’, ‘robotik’
olarak cevrilen robot; antik otomatin evrimi temsil eden antik¢ag, ortacag ve Ronesans zamanina kadar geri gider
(Campa, 2015: 23).
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edebiyat, giizel sanatlar, miizik ve miizik kilipleri vs. sanatsal ve kiiltiirel alanlarin cogunda varlik bulur.
Metropolis-1927, 2001: A Space Odyssey-1968, Gattaca-1997, Matrix-1999, Wall-E-2008, Avatar-2009
ve Elysium-2013 gibi filmler, miizikte Michael Nyman’in Facing Goya-2000, Steve Aoki ve Angger
Dimas’in My Name is Kay, giizel sanatlarda Umberto Boccioni-Unique Forms of Continuity with
Space (1913), Stelarc-Portrait of the Artist ve Ear on Arm, Sergev Andreev-Transhumanism Painting ve
Patrica Piccini-Stem Cells gibi sanatkarlarin heykel ve resimleri bazi 6rneklerdendir. Giizel Sanatlarda
transhiimanizmin etkisinden Gte transhiimanist sanat diye bir alan ortaya ¢ikmistir.

Transhiimanizmin kum havuzlugunu yapan en 6nemli unsurlar, roman ve sinemadir. “Beggar in Spain-
1993, Down and Out in the Magic Kingdom-2003, Postsingular-2007, Slan-1946, The Wind up Girl-
2009, Upload-2012, Dune-1965, Accelerand-2005, Revalation Space-2000, Look to Wind-ward-2000”
romanlar: transhiimanist roman 6rnekleridir. Sinemada ise “The Terminator-1984, The Matrix-1999,
Avatar-2009, Gattaca-1997, Wall-E-2008, Metropolis-1927, 2001: A Space Odyssey-1968, X-Men-2016,
Brainstorm-1983, Eternal Sunshine of the Spotless Mind-2004” filmleri 6rnek olarak verilebilir. Bu
roman ve filmlerde zeka diizeyi artirilmis YZ, biyonik bedene sahip insanimsi varliklar/siborg, metal ya
da celikle giiclendirilmis insanlar, 6liimsiiz vampirler, metabolik komadan dénen zombiler, kursundan
kacabilecek hiza sahip atletik varliklar s6z konusudur. Siiper kahramanlarin oldugu filmlerde, korku
filmlerinde ve televizyon programlarmin cogunda transhiimanist izlekler goriiliir. Insan; TV
dizilerindeki diigiinme, algilama ve hatta bilingle iligkili islevleri hizli ve saglam bilgisayarlagsmis aletlerle
Borg (Star Trek) gibi siborg veya sibernetik organizmalar gibi olacaktir. Siborg, bireysel 6zerk degerlere
ve akla sahip hiimanistler i¢in cazip degildir. Onlar teknolojik y1gin zekasidir -karinca veya termit
kolonisi gibi- bireysel iiyeleri, siiper organizmanin amaclarini ortaya ¢ikarmak icin kolelesmigtir (Dag,
2017: 60-61).

Transhiimanizmin Roman ve Sinema Ornekleri: Frankenstein, Blade Runner ve
Neuromancer

Bilim kurgu veya transhiimanizmin ilk roman 6rnegi; heniiz 18 yasindayken Mary Shelley’in yazdig1
“Frankenstein veya Modern Prometheus-1818” romamidir. Sanayilesme yiizyihinda ilk buharh
lokomotiften 6nce yazilan bu roman, modernligin, mekaniklesmenin ve transhiimanizmin ilk romani
olarak nitelendirilebilir. Bu ac¢idan ilk transhiimanist roman Ornegi de sayilabilecek bu roman
makinelerden, elektrikten ve yapay yollardan insan bedeni {iretme anlaminda tiiriiniin ilk 6rnegi olarak
goriilebilir. Prometheus™un atesinin Frankenstein romanindaki karsiligi elektriktir. Transhiimanizmin
en 6nemli gayesi olan yaslanmay1 ve hastalig1 dolaysiyla 6liimii ortadan kaldirma amaci bu romanda da
tema olarak bulunur. Yildirimlardaki elektrigin giiciinden etkilenen romanin kahramani Victor, bu
enerjiyi kullanarak mezarliktan, diseksiyonlardan ve mezbahadan topladig: cesetlerin 6lii uzuvlarim
birlestirir. Iki yilin sonunda uzun boylu ve genis ciisseli fakat sonrasinda igrenecegi ucube bir insan
yaratir (Shelley, 2017: viii, 55-60).

Bilim-kurgu yazarlari, robot haklarini, insanlar iizerindeki etki ve tahakkiimiinii, sakinca ve tehlikelerini
konu edinmistir. Nitekim bu filmlerden biri olan Spielberg tarafindan yonetilen “Artificial Intelligient-
2001” filminde bir robot-android olarak tiretilen cocuk android Brian Aldiss, hissiyata sahip bir insan
gibi davraniyor ve annesi tarafindan terk edilmesini anlamlandiramiyor. Hikaye (ve film), robotlar igin
sivil haklarin harekete gecirilmesi geregini savunuyor (Pordzik, 2012). Robotlarin magduriyetleri veya
yasayacagl sorunlar ile robotlarin insan iizerindeki tahakkiimii de konu edinilmistir. Transhiimanizmde
insan, oliimli olmasi itibariyle kusurlu olarak goriildiigiinden dolay1 bu kusuru alt eden biyonik robot-
androidler iiretmek amactir. Yaghhg1 geciktirecek ve hastaligi yenecek insanlik tasavvur edilir. Bu
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transhiimanist deger ve istek sinema filmlerine de yansimistir. X-Men, Iron Man, Robocop, Bicentennial
Man ve Terminator gibi film serileri bu durumun birer gostergesidir. Ornegin “Terminatér 4: Kurtulus”,
“Transformers: Yenilenlerin intikami1” ve “Suretler” adl1 film serilerinde diinya hakimiyetini ele geciren
terminator ordusu olan mekanik yaratiklarla yapilan savas, insanlari tutsak olarak kullanan robotlar ve
yaslanan bedenlerinden vazgecip insaniistii robotlar olarak yasamay tercih eden insanlar konu edinilir.

Ayrica transhiimanizmin beklentilerinin sorunlar olusturacagina yonelik elestirel film yapimlar: da
vardir. Bunlardan biri olan bir nevi transhiimanizm kavramim anlatan “Transcendence-2014” filmi,
YZ'yi iceren diisiinmenin dogasini arastiran bir doktorun teknolojik tekilligi saglayacak bir makineyi
yaratma cabasini igerir. Hem teknolojiklesmis bir mekan hem de bu mekanda yasayan biyonik varliklar
yaratma cabasini ve basarisizhgmi anlatir. Insanligin bir iist boyuta ulasmasini ve bunun sonuclarinin
nasil olacagini anlatan film, insan bilincinin ilerletilmesini, fiziksel 6limden sonra insan beyninin
bilgisayara aktarilip varligin1 devam ettirip geliserek etrafinda olanlar: kontrol edebilecegini konu alir.
J. Huxley gibi transhiimanistlerin aksine transhiimanist siirecte insani degerlerin gitgide yok oldugunu
dolaysiyla olacagini anlatir (Pordzik, 2012).

Philip K. Dick’in “Do Androids Dream of Electric Sheep?/Android’ler Elektrikli Koyun Diisler mi?”
roman1 H. Fancher ve D. Peoples tarafindan “Blade Runner/Bigcak Swurti-1982” filmi olarak
senaryolagtirilmigtir. R. Scott tarafindan yonetilen film, hem mevcut olgu ve sorunlar: (kiiresellesme,
yogun niifus, iklim degisikligi, ekolojinin bozulmasi) hem de miistakbel olgu ve sorunlar
(teknolojiklesme, genetik miihendisligi ve robot-android tiirii varliklar1) mevzu edinir. 2019 Los
Angeles'in1  disiitopyact bir tarzda anlatan filmde Blade Runner polis birimine bagh
kopyalardan/replicants olan bir polis memurunun yasadiklar1 konu edinilir. Kopyalar, giiniimiiz
genetik miihendislik teknolojisinin sonucudur yani genetik olarak iiretilmis andoridlerdir. insana 6zdes
hatta insanlardan daha giiclii sentetik insan olan kopyalar, Tyrel Corporation’da yaratilmiglardir.
Holden, kopyalar insanlardan ayirt etmeye yarayan Voight-Kampff testi ile onlar1 bulmaya cahisir. insan
veya kopya olup olmadigini belirlenmesi igin psikolojik teste tabi tutulan Blade Runner/Holden eger
taklit testi alirsa duygusal yiiklere ve siddete tepki verir (May, 2014, 47). Filmin kahraman1 Deckard,
diinya disinda diger gezegenlerin kolonilestirilmesinde kole olarak kullanilan, sonrasinda diinya
sinirlarina giren, isyanci ve dort yillik 6mre sahip kopyalar1 6ldiirme yani filmdeki ifadeyle “emekliye
ayirma” gorevi verilen, kopya ve dogal insan olup olmadig belli olmayan bir kisidir. Filmdeki konumu
itibariyle insan m1 kopya mi oldugu tartisilan; fakat hatiralar itibariyle insan oldugu diisiiniilen
Deckard’in kopyalarla savasini, bazen 6fkeye bazen sevgiye dayanan iligkisini, ¢eligkisini ve anlamdan
koparilmais icinde yasadigi diinya konu edinilir.

2019 yilinin Los Angeles sehrinin anlatimi {izerinden diinyanin hem c¢evre/maddi hem de ruh/manevi
olarak anlamini kaybettigini iceren bir temaya sahip filmde mekan; ¢orak, kirli, soluk, karamsar, ruhsuz
ve karanlik zaman ise film boyunca gece olarak tasvir edilmistir. Uzay araci tiirii bir vasitaya sahip olan
filmin kahramanin yukaridan inisinde sehrin sikiciligi ve ruhsuzlugu hissedilir. Tipki transhiimanizmde
oldugu gibi filmde de gnostik ve dini unsurlar goriiliir. Varolus sorgulamasi ve gelecek betimlemesi
yapan film boyunca kasvetli, karanlik ve yagmurlu ortama sahip sehre karmasa hakimdir. Otoritenin
varlig1 hissedilen sehirde insanlar sistemin bir parcasiyken kopyalar ise anti kahramanlardir. Bilim
kurgu sinemasindaki ilk ciddi siberpunk film tiirii olan filmde yiizlerce metrelik binalar, ugcan arabalar,
androidler ve anti-iitopya unsurlar vardir. Filmde hi¢ kipirdamayan gehre bakan bir goziin varhgy;
insanin kendi varolusuna bakan tanrisal bir bakis1 dolaysiyla insanin tanr1 roliinii oynamasi olarak
yorumlanir (Sendiindar, 2016).
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Karanlik bir film olan Blade Runner’da golgeler daha cok imgeler hakkinda bilgi saglar. Kirli arka
sokaklar ve gruff/boguk goriiniimlii Los Angeles, hos bir mekan degildir. Sanallagan diinyada gercegi
bulmak gibi kisisel bir gorevi olan kahraman, kopyalarin pegine diistiigii gibi anilarin da pesine diiser.
Genetik olarak tasarlanmis sentetik humanoidler/kopyalar, {i¢ transhiimanist teknolojiyi -gen-nano-
bio- biitiinlestirir. Android olmalarina ragmen, insan olarak goriiniirler ve hissederler. Sofistike diizeyde
calisan YZ'ler, insanlarla bir arada cahsirlar (May, 2014: 47-48).

Transhiimanist film ve romanlar yapilan itibariyle miibalagaya acik olmustur. Ornegin S. Kubrick
tarafindan yonetilen “2001: A Space Odyssey” filminin kurguladig1 veya ongordiigii anlatimla gelinen
nokta biiyiik bir hayal kiriklig1 yasanmasina yol agmigtir. 1968 yapimi olan bu filmde, 1992 yilina dek
robotlarin insanlarla herhangi bir konu iizerinde 6zgiirce sohbet edebilecegini ve ayn1 zamanda uzay
gemisini komuta edebilecegini 6ngormiistii. Ancak bu yillarda en gelismis robotlarin veya YZ'nin yapay
bir bocegin zeka diizeyine gelebildigi goriilmiistiir (Kaku, 2011). Her ne kadar bilim kurgu roman ve
filmler transhiimanist silirece ve teknolojisine katkida bulunsa da yanhs bir resim sunmasi veya
yaniltmasi s6z konusu olmustur. Bu tiir bilim kurgu ¢alismalar1 YZ ¢caligmalarinin ger¢ekte oldugundan
daha fazla ilerleme katediligi diisiincesine ve YZ teknolojisinin gercekte oldugundan daha insansi
goriilmelerine yol agmistir (Whitby, 2005: 22).

Romanda transhiimanizmin oOrneklerinden biri, W. Gibson tarafindan yazilan Neuromancer-1984
romanidir. Sprawl4 iiclemesinin ilk kitab1 olan Sibernpunk tiirii olan roman gizemli bir is veren
tarafindan ise alinan bilgisayar korsaninin hikayesini anlatmaktadir. Roman transhiimanizmin g¢ekici
giicli olan teknolojiklesmenin yurdu olan Japonya'nin disiitopik yeralt1 sehri olan Chibas sehrinde
gecmektedir. 24 yasinda siberuzay® olan Sprawl'in en yetenekli bilgisayar korsanlarindan biri yani
romandaki ifadesiyle konsol adami olan Case, patronlarindan veri hirsizlig1 yaparken yakalanir. Bunun
karsiliginda sinir sistemi mikotoksin verilerek tahrip edilmistir. Gizemli yeni ig vereni, sinir sistemini
tedavi ettirmeye soz verir. Bunun karsiliginda ise ondan giiclii bir YZ'yi yok etmesi isteyecektir. Fakat
bu tedavi esnasinda teknolojiden faydalanilarak pankreasini degistirme, karacigerine yeni doku ekleme
gibi islemlerle biyolojik yapisiyla oynanarak bazi yetilerini kaybeden biyonik bir adam haline
getirilmistir. Artik sokaktaki aksiyon iceren ayak iglerini yapan kisiligi, buzdaginin parcalar1 gibi
dagilmis bir kisi olmustur.

Gizemli patron Armitage, Case’e ve duygusal iliski kurdugu Moll’e, efsanevi siber kovboy McCoy
Pauleyden “Dixie Flatline” adl biling iceren ROM modelini ¢alma gorevini verir. Bu isi bagsaran Molly
ve Case, Armitage'nin Willis Corton adinda eski bir albay oldugunu 6grenirler. Corton, Rus bilgisayar ag
merkezini viriis programlariyla yok etmeye calisan bir timin icinde yer alan ama agir yarali olarak
kurtulan ve tek sag kalabilen eski bir askerdir. Taninmamak icin tibbi olarak yeniden yaratilan daha
sonra izini kaybettiren Corton, ekibi genisleterek sofistik sibernetik implantlarin yardimiyla
detaylandirilmig holografik illiizyonlar yapabilen sanatgi, hirsiz ve uyusturucu bagimlis1 Riviera’yr da
ekibe dahil eder. Ekip, YZ'nin taniim kodu olan Wintermute’'nin dogasim ortaya cikarir. Isvicre
Bern’deki bilgisayar ana sistemine ev sahipligi yapan Wintermute ile Brezilya’da Rio de Janeiro’da
kurulan fiziksel alan olan Neuromancer YZnin iki yarisidir. Ekip, yiiksek seviyede gizli, yercekimsiz ve

4 Sprawl: Neuromancer iiclemesinin hayali bolgesidir. Sprawl, biiyiik bir kubbe tarafindan kusatilmis, devasa biiyiikliikte
bir kent yapisini ifade eder. Gercek anlamda bir gece/giindiiz déngiisii yoktur. iklimi kendine 6zgiidiir. Gri bir yapay
gOkylizii tarafindan kusatilmaktadir. (Gibson, 2016: 9).

5 Chiba: Tokyo'nun 40 km dogusunda yer alan, yaklagik 1 milyon niifusu olan giiniimiiz Japonya’sinin bir sehridir.
Siberuzay: Her ulustan milyarlarca yasal kullanicinin, matematiksel kavramlari 6grenen ¢ocuklarin her giin yasadig biling
ve duyguyla ilerleyen istemdisi haliisinasyon... Insan sistemindeki her bilgisayarin kayitlarindan yansiyan grafiksel
sunumu. Kavranamayacak bir karmasa. Zihin mekansizhiginda sk cizgileri 6bekler ve takim yildizlar seklinde diizenlenen
veriler. Sehrin 1g1klar gibi, gitgide uzaklasan... (Gibson, 2016: 89-81).
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her tarafi tuzaklarla dolu olan bir alan olan Straylight Villasi’'na sizmay1 dener. Case ve arkadaslari
yakalanir. Bir YZ olan Wintermute, giivenlik ve bakim sistemleri devre dis1 birakarak ve korumalar
oldiirerek Case’in kagmasini saglar. Tiim bu yazilhm karmasasi iginde bir YZ olan Wintermute, Corto’yu
Armigate olduguna ikna eder. Armitage’nin kisiligi parcalanarak Screaminsg Fist’e ait olan eski anilar
yeniden hatirlar. Corto karakterine yeniden doner. Bir araya gelerek birlesen Wintermute ve
Neuramancer siiperbilin¢gle kaynasir. Sonunda Case, programin mevcut tiim matrisini kapsayarak
biiytidiiglinii 6grenir. Neuramancer olarak isimlendirilen YZ, daha giiglii elektronik varlik haline gelir.

“Neuromancer” adli roman, transhiimanizmin bircok unsurunu barindirir. Genel itibariyle
transhiimanist sinema ve romanlarda tasvir edilen mekan, insan ve diger varlhklar benzerdir. Bu
romanda soluk, karamsar, ruhsuz, gece-giindiiz ayriminin kalktig1 yapay gokyiiziine ve holografik
tasvirlere sahip bir mekan olan Sprawl tam bir transhiimanist tasarimin mekénidir. Yapay kolu olan bir
barmen, yapay tirnakl bayanlar, yapay Nikon protez gozler, YZ’ler, robotlar, protez askerler, neonlar,
siber uzay, organ nakli imkani, implanth varhklar, arayiizler, yeni teknolojik uygulamalar,
mikrobiyolojik ¢aligmalar, genetik miithendisligi ve yaghlig1 ortadan kaldirma gibi unsurlar vardir.
YZ'nin meydana getirecegi fayda ve zararlar tartigmalar1 baglaminda geligski duruslarin 6n izlemesini
yapan bu roman, insan, melezler ve zeki makineler arasindaki iligkileri ve miicadeleleri konu edinir.

Butartisma, W. Gibson'un ¢igir acan erken ¢aligmalarini, 6zellikle de ilk on yil iginde dolagan tartigmalar
da dahil olmak iizere, YZ'nin gelecegiyle ilgili celiskili duruslarin cogunun 6n izlemesini yapan ilk romani
Neuromancer yeniden diisiinmek i¢in zengin bir baglam sunmaktadir (Jones, 2014: 70). Akrabalik
veya soy kiitiige iliskin caligmalar 19. yy.da yayginlagmistir. Akrabalik, retorik uygulamay: icererek
anlatilasmis baglantilar1 aciklar ve sahneler. Romanda insan ile YZ arasinda akrabalik iligkisinin
potansiyelini ve tamamen insanin kontroliinde olan teknolojinin kokten yeniden iiretimi konu edinilir.
Bu baglamda Gibson, Neuromancer’i YZ/insan akrabaliginin ve birlikteligini izah eden bir tasarimim
boyle bir gekilde hayal eder ve bu tiir bir spekiilatif iligkinin gerceklesmesi icin bir recete sunar.
Romandaki Pauley, YZ'nin insan tarafindan yonetilmedigi konusunda Case’i uyarir. Gibson, yerlesik
sosyal ve Kkiiltiirel faktorlerin teknolojik gelismeyle sekillendigini, genelde zeka anlayislarini ve
somutlasmanin roliinii sofistik yaklasimla gosterir. Neuromancer, hibritlesmis zekanin yeni bir
formunu tahayyiil etmek igin hiperbag kurar. Romanda Kurzweil ve Hayles gibi transhiimanist
diisiiniirler tarafindan tasarlanmis insan-makine birlikteligi sergilenir (Jones, 2014: 72-74).

Isletim sistemlerinin kodlarin1 6grenmeye hevesli Case, Baudrillard tarafindan énerilen simiilatorlerin
islevsellerinden biridir. Teknoloji yoluyla giicii yerlestirmek icin ¢aligan Case’in iglettigi makineler
spekiiler, soylemsel imgelemle uygulanana kadar caligir. Case ve Riviera karakterleri iizerinden hem
geleneksel sanatc¢i/harita yapici hem de gliniimiiz simiilatorleri sunulur. Genetik biiyii; kitlesel kiiltiire
bir yenisini ekleyerek yenilik arayisinda olan diyolojik bir elestiridir. Riviera hayal ettigi gibi bellegince,
fantezi, tasarim ve yasasinda Kabalistik golem modasinda bir kukla yani gercekligin goriiniimii olan
Molly’i yaratir. Riviera’nin kisisel par¢asi simulacrumla ger¢ek Molly olgusundan gelir. Molly, bir golem
degil siborgdur (Davidson, 1996: 189-190, 195-197).

Sonuc

F. Jameson, bilim kurguyu tarihsel romanin tersine gevrilmesi olarak goriir. Bilim kurgunun alttiirii
olan siberpunk tiir olan her iki eser de Jameson’in ifadesiyle ge¢ kapitalizmin roman 6rnegi olarak
yorumlanabilir. Bilim kurgu, komplo teorisi ve yiiksek teknoloji paranoyasiyla Ongoriilmeyeni
kavramay1 arayan postmodern imgelemde onemli rol oynar (Yu, 2008: 46-48). Bilim kurgu tiiri
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sayilabilecek transhiimanist roman ve film tiirleri son yillarda artmaktadir. insanligin yiiksek teknolojik
bir siirece girmesini normallestirme egilimi tasiyan bu tiir roman ve filmler transhiimanist siirece
belirsizlik, tehdit ve tehlike anlamlari da yiikledigi i¢in disiitopik unsurlar da tasir. Bu baglamda
transhiimanist izlekler tasiyan R. Scott'in Blade Runner filmi ve W. Gibson'in Neuromancer romaninda
postmodern gelecek sehirleri Asya’da ve serbest ticaret, kiiltiirel degisim ve irklar aras1 Dogululastirilmig
olan Amerika’da konumlanmistir. Japonyanmin Chiba gsehrinde baslayip Amerika’ya (Sprawl), sonra
Istanbul daha sonrasinda ise Freeside ve Straylight yoriinge mekanlarina yani Dogudan Bati'ya
uzanmistir. Gibson, R. Scott gibi ortaya cikan teknolojiyle dogulu kent gelecegini kesistirir. Chiba
sehrinin goriiniimii sibermekanin, postmodern prototipidir. W. Gibson’un Chiba’s1 veya Night City’si,
Scott’in gec kapitalizmin kiiresel sehri olan Los Angeles’in goriiniimiine benzer (Yu, 2008: 60-61).

Gerek mekan gerekse insanlar olarak mevcut gercekligin tasfiye edilerek yerine sanal ortamlar ve dogal
héalinden koparilmig insanlari aldig: bir hal yasanmaktadir. Neuromancer romam Baudrillard’in her
seyin tersine ¢evrildigi ve doniistiiriildiigli sanal gerceklik diinyasina karsilik gelen bir diinyanin
tasviridir. Transhiimanizmin hedefi hem zeka olarak hem de beden olarak insandan iistiin insanimsi
varlik yaratmaktir. Bununla yetinmeyen bu ideoloji duygu bakimindan da insana yakin veya ondan
iistiin bir varlik insa etme amacindadir. Bu tema Artificial Intellgient filmde cocuk andronoidde,
Transhiimanizm 4: Kurtulus filminde sizma bir prototip insana yakin yapilan asker androidde ve Blade
Runner filminde ise Roy adindaki kopyada mevzu edilmistir. Bir kopya olan fakat kendi gercekligini
sorgulayan Roy, varolusunu ve yasamayi tatmak ister. Kendi yaraticisim1 bulur fakat sinirli yasam
siiresiyle donatildigini ve teknolojik tasarinin degismesinin miimkiin olmadigini1 6grenir ve 6tkeyle
yaraticisimi oldiiriir. Sonrasinda Deckard’in hayatim1 kurtaran Roy, yasadig1 hayati anlamlandiran ve
varolusunun farkina varan bir kopya haline gelir.

Gerek disiitopik, fiitiirist ve bilim kurgu romanlar gerekse sinema, trans-posthiimanizmin mekénini,
insanii ve diger unsurlarim1 barindirmaktadir. Calismada bahsi gegen roman ve filmlerde teknoloji
gelecek insanligin ayrilmaz parcasi hiline gelmistir. Bu tiir roman ve filmlerde disiitopik olgular, yar1
biyonik yar1 biyolojik varliklar, klonlama, darwinist yasam bigimi, biyoteknoloji, ndrobiyoloji,
farmakoloji, klonlama, evrimeci gelisim, makine tiirii varliklar ve insan zekasina denk veya asmis YZ'h
yazilimlar vardir. Bu roman ve film tiirlerine bakildiginda ¢ogunlugunun transhiimanist siireci olumsuz
olarak ele aldig goriiliir. Transhiimanist siirecin tehdit ve tehlikelerinden bahseden bu tiir roman ve
filmlerin uyarici role sahip oldugu gibi transhiimanist diisiiniirlere kum havuzu ve modellik yaptig1 da
goriiliir. Ayrica hem film hem de roman estetigi ve igerigi acisindan sinema ve edebiyata bir 6zgiinliik ve
farklilik getirdigi de sOylenebilir.
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