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Oz

Sanat ve tasarim arasinda bir yerde bulunan illiistrasyon, mesaj ya da bilgi vermek, farkindalik
olusturmak, beyin firtinas1 yaratmak gibi cesitli amaclar i¢in tasarlanmig bir iletisim dilidir.
illiistrasyon antik dénem magara resimlerinden giiniimiize kadar gérsel iletisim tasarimin birgok
alaninda yerini almistir. Bu uzun soluklu yolculugunda farkli alanlarda kullanilmak iizere cesitli arag,
teknik ve malzemeden faydalanmistir. Bu aragtirmanin amaci yapay zeka ile calisan giincel birgok
programin illiistrasyon alanindaki g¢iktilarimi inceleyerek ge¢misten giliniimiize alan ile ilgili bir
inceleme yapmaktir. illiistrasyon sanatsal kullanimlar1 disinda cogu sektér icin bir gerekliliktir. Bu
nedenle varligin siirdiirebilmek i¢in modern araglara ve teknolojilere gereksinim duyacaktir. Yapay
zeka yardimiyla illiistrasyon c¢alismalar: olusturabilen programlar kullanicilarin komutlarini ya da
fotograflarini birer illiistrasyona doniistiirmektedir. Bu yazihimlar, yazih bir komut ile yapay zeka
tarafindan bir goriintii olusturmaktadir. Sosyal medyada son zamanlarda olduk¢a popiilerlik kazanan
bu uygulamalar kendilerini insan tiirliniin yaratici giiclerini genisleten bagimsiz bir arastirma
laboratuvar1 olarak tamimlamaktadir. Bu arastirmada nitel aragstirma yontemlerinden
faydalamilmistir. illiistrasyonun tarihsel siire¢ icerisindeki doniisiimii ve Yapay Ogrenme ile
illistrasyon alaninda goriintii sunan bircok giincel yazihm incelenmis, konuya dair literatiir
aragtirmasi yapilarak siirecin karsilastirilmasi ile bir degerlendirme ortaya ¢ikarilmistir. Firmalar
tarafindan yeni bir sanatsal yaratim araci olarak lanse edilen bu programlarin ¢giktilarinin sanatgilarin
stillerini kullanmasu, telif haklar ve 6zgiinliigii ile ilgili konular belirsizligini korumaktadir.

Anahtar kelimeler: illiistrasyon, yapay zek4, dijital tasarim, yapay 6grenme

The future of illustration accompanying spoken and written language and
Artificial Intelligence

Abstract

Illustration, which is somewhere between art and design, is a communication language designed for
various purposes such as giving a message or information, raising awareness, creating brainstorming.
Illustration has taken its place in many areas of visual communication design from ancient cave
paintings to the present day. In this long journey, he has benefited from various tools, techniques and
materials to be used in different fields. The aim of this research is to examine the outputs of many
current programs working with artificial intelligence in the field of illustration, and to make an
examination of the field from the past to the present. Illustration is a necessity for most industries,
except for artistic uses. Therefore, it will need modern tools and technologies to survive. Programs
that can create illustration works with the help of artificial intelligence transform users' commands
or photos into illustrations. This software creates an image by artificial intelligence with a written
command. These apps, which have gained a lot of popularity recently on social media, describe
themselves as an independent research laboratory that expands the creative powers of the human

species. Qualitative research methods were used in this study. The transformation of illustration in
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the historical process and many up-to-date software offering images in the field of illustration with
Artificial Learning have been examined, a literature search on the subject has been made and an

evaluation has been revealed by comparing the process.
Keywords: Illustration, artificial intelligence, digital design, machine learning
1. Giris

Insani diger canlilardan ayiran baslica yetilerden birisi de kuskusuz problem ¢ozme yetenegidir. internet
sincaplarin ve kargalarin yiyecege ulagsmak icin karmasik problemleri nasil ¢6zdiigliinii gosteren
videolarla doludur. Ancak soyut problemleri ¢ézme yetisi s6z konusunda oldugunda higbir canlinin
insanin yanina yaklasamadig: ortadadir (Wooldridge, 2022, 5.67). Gorsel iletisim tasarim 6ziinde bir
problem ¢6zme eylemidir. Bir kavrami, mesaji veya bir duyguyu izleyiciye en etkili sekilde iletmeyi
amaclar. Gorsel iletisim tasarim icerisinde yer alan illiistrasyon, mesaj ya da bilgi vermek, farkindalik
olusturmak ya da beyin firtinas1 yaratmak icin tasarlanms bir iletisim dilidir. illiistrasyon sayesinde
karmasik fikirler ve mesajlar netlik kazanmaktadir.

Iiistrasyonu siniflandirmak kolay degildir. Bir disiplin olarak illiistrasyon, sanat ve grafik tasarim
arasinda bir yerde bulunmaktadir. Insanoglunun yaptig ilk isaretler muhtemelen topraga parmak ya
da sopayla cizilmigtir. Konugsmanin yani sira ¢izilen goriintii, insanlar arasindaki iletisimde hayati bir
rol oynamigtir. Yazinin gelismesinden once hikdye ve masallar1 kaydetmenin tek yontemi bu oldugu
diisiiniilmektedir. illiistrasyon, diinyamiz anlamlandirmamiza yardimei olmak icin hayatin inceliklerini
kaydetmemize, taméimlamamiza ve iletmemize izin vermek icin ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda bugiiniin
illiistratorlerinin oldukca karmasik gorevleri vardir (Zeegen, 20009, s. 6). Basitce ifade etmek gerekirse,
illiistrasyon, resimsel yollarla gorsel iletisimdir. Etimolojik olarak, Latince “illustrare” kokiinden gelir.
Uzerine 151k tutmak, anlamay1 miimkiin kilmak anlamina gelmektedir. illiistrasyon sanat icin sanattan
farkli olarak, dogasi geregi bir fikrin hizmetindedir. Belirli bir mesaj1 hedef kitleye ulastirmaya calisir.
En didaktik, verilerle dolu bilgi grafiginden en anlamli inceliklere sahip kitap kapagina kadar, agiklayici
tirlerin genis yelpazesinde, tiim cizimler iletisim kurmayi, anlami aydinlatmayr amaclar.
Somutlagtirilmig anlamlar olarak her illiistrasyon, bir konuyu gercek, mecazi veya ¢agristirici terimlerle
aciklamaya hizmet eden karmasik bir gorsel isaretler kiimesidir. Illiistrasyon bircok farkl sekilde
tanimlanabilirken, ortak bir tanim sozlii veya yazih kelimeyle kullanilan bir resimdir. Resimlerin ¢ogu
bu amacla yapildigindan, bir illiistrasyonun dogasi ve etkililigi analiz edilirken, resimlerin kelimelerle
uyumu i¢in; kelimeleri olabildigince yakindan yansitmak, mesaji sembolize etmek, sozlii bir agiklamay:
genisletmek ve konsepti genisletmek gibi maddelere dikkat edilmelidir. illiistrasyon, sozlii veya yazih
metinden farkli bir hikaye anlattiginda 6zel bir rol iistlenir. Mizah, hiciv, korku ve gercekiistiinde biiylik
bir etkiye sahip olan sozlii ve gorsel mesajlarin geligkisi, anlamlar: ortaya ¢ikarmasi gereken okuyucuyla
daha fazla etkilesim gerektirir. Bu tiir resimli metinler bu nedenle yoruma daha agiktir ve ironik, yikici
veya gercekiistii yeniden baglamlastirmalar1 kavramak igin isaretlerin kokenleri ve yaygin
kullanimlarinin anlasilmasindan yararlanilmaktadir (Doyle, Grove and Sherman, 2018). illiistrasyonun
uygulama alan1 oldukga genistir. Geleneksel olarak baktigimizda hiyeroglifler, kaligramlar, inisiyal harf
tasarimlari, illiistratif tipografi caligmalari, piktogramlar, karikatiir, c¢izgi roman, grafik tasarim
iiriinlerinde kullanimlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Giiniimiizde malzeme olarak ise geleneksel ve
dijital olmak iizere cok cesitli araclarla yapilmas1 miimkiindiir. Illiistrasyon genellikle cogu sektorde
kullanilmaktadir ve zaman gectikge yeni sektorlere yayilarak siirdiiriilebilmesi amaciyla farkli araclara
ve ortamlara gereksinim duymaktadir. Gelisen teknoloji ile illiistrasyon ve yapay zekanin birlikteligi
oldukca fazlalagmigtir. Bu arastirmanin amaci yapay zeka ile calisan giincel bircok programin
illiistrasyon alanindaki ¢iktilarini inceleyerek gegmisten glintimiize alan ile ilgili bir inceleme yapmaktir.
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Profesyonel illiistrasyonun basarili olmasi i¢in belirli bir simya tizerinde calisilmasi gerekir. Bagari icin
sanatsal beceri, ticari zeka ve teknik anlayisin essiz bir karigimi gereklidir. Modern illiistrasyon tarihinin
her agsamasinda, kiiltiiriimiiziin gorsel miikemmellikler ve zevklerle dolu olmasini saglamak i¢in bu sihri
yeterince ustalikla uygulayan uygulayicilar olmustur. Teknolojideki gelismeler duygu ile birlestiginde
illiistrasyonda parlakligl ortaya gikarmigtir. Bir 6grenme, diisiinme ve deneme doneminden sonra
yenilik ve kesif asamalarina kadar gecen cesitli siirecler olmaktadir. ilham ve hayal giicii, bu cesitli
ortamlar araciligiyla kendinden emin bir sekilde kendini gostermektedir. Boylece illiistrasyonun
heyecan verici tarihini olugturan ayrimlar ortaya ¢ikmaktadir (Brazell ve Davies, 2011, s. 10).

Son yarim yiizyillda yasamlarimizdaki en biiylik degisimlerden cogu bilgi islem ve sayisal teknoloji
sayesinde olmustur. Onceki yiizyillarda icat edilen arac, aygit ve hizmetler, her gecen giin artan oranda
bilgisayar yazilimlan ile yer degistirmistir. Bizlerde bir sekilde bu yeni sayisal diinyaya uyum
saglamaktayiz (Alpaydin, 2022, s. 17). Her giin kullandigimiz insan yapimi arabalar, trafik 1siklari, dis
fircalari, kopriiler gibi milyarlarca nesne statik nesnelerden algilayan nesnelere doniismektedir (Husain,
2019, s.47). Giinlimiizde sahip oldugumuz en giiclii teknolojilere ragmen bildigimiz tiim yagsam formlari
temel olarak biyolojik donanimlarinca sinirlandirilmis olanlardir. Hicbir sey bir milyon yil yasayamaz,
tlim Vikipedi'yi ezberleyemez, tiim bilimi anlayamaz veya bir uzay araci olmadan uzayda yolculuk
edemez. Hicbir sey biiyiik o6l¢lide cansiz olan kozmosumuzu milyar ya da trilyon y1l boyunca serpilecek
muhtelif bir biyosfere doniistiirerek evrenimizin sonunda potansiyelini gerceklestirmesini ve tamamen
uyanmasini saglayamaz. Tim bunlar yasamin son bir glincelleme daha gérmesini gerektiriyor, sadece
yazilimini degil donanimini da dizayn edebilecegi Yasam 3.0 sonunda evrimsel zincirlerinden tamamen
ozgiirlesmistir (Tegmark, 2019, s. 47).

Bu teknolojilerin artarak, hizla giincelleme icerisinde oldugu modern yasamda yapay zeka yardimiyla
illiistrasyon caligmalar1 olusturabilen programlar; kullanicilarin komutlarini ya da fotograflarini birer
illiistrasyona doniistiirmektedir. Bu yazihimlar, yazili bir komut ile yapay zeka tarafindan bir goriinti
olusturmaktadir. Bu arastirmada nitel arastirma yontemlerinden faydalamilmistir. Arastirmada
verilerinin toplanmasi amaci ile genel tarama yapilmigtir. Karasar’ a (2009, s. 184) gore genel tarama
hemen her aragtirmada izlenen alan yazin ya da literatiir taramasi olarak bilinen bir taramadir.

Illiistrasyonun tarihsel siirec icerisindeki doniisiimii ve Yapay Ogrenme ile illiistrasyon alaninda
goriintli sunan bircok giincel yazilim incelenmis, konuya dair literatiir aragtirmasi yardimiyla siirecin
karsilagtirilmasi yapilarak bir degerlendirme ortaya ¢ikarilmistir.

2, Yapay Zeka

Yapay zeka resmi olarak 1956°daki iinlii Dartmouth yaz konferansindan sonra matematik oyun teorisi
ve mantik gibi konularda el alinmistir ancak oldukga genis bir ¢aligma alanina sahiptir. John McCarthy
ve Marvin Minsky yapay zekdnin kurucular arasindadir. Bu alanda geleneksel olarak makinelerle
saglanabilen akil yiiriitme, 6grenme ve mantik gibi 6zellikleri incelenmektedir. Bu tekniklerin bazilari
sistem kurulurken belirlenen bilgi ve kural dizilerine gore calisir. Digerleri ise genis bir potansiyel tercih
setinin icinden arama yaparak ve en mantikli geleni segerek bulugsal bir teknik kullanmaktadir. Bir
bagka yaklagim ise belli temel varsayimlarla yola ¢ikmalar1 ve sonra yeni bilgileri dikkate almalar1 yani
siire¢ icinde O0grenmeleridir. Yapay zeka verilerden Ogrensin ya da 6grenmesin zeki algoritmalarla
ugrasan kapsayici bir bilimdir. Bu Yapay Ogrenme, yapay zekanin alt dahdir ve verilerden dgrenen
algoritmalara dayalidir (Husain, 2019, s.18).

Makine 6greniminde kullanilan farkli yaklagimlarinin en giicliilerinden birisi yapay sinir aglaridir. Bu
sistemler insan beyninin temel ¢alisma prensiplerine gore tasarlanmigtir. Normal bir insanin beyninde

100 milyara yakin noron hiicresi ve hiicreler arasinda trilyonlarca baglanti bulunmaktadir. Ancak ¢ok

Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar: Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 5057958124 | phone: +90 505 7958124



RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar1 Dergisi 2023.34 (Haziran)/ 171

Sozlii ve yazili dile eslik eden illiistrasyonun gelecegi ve Yapay Zeka / Ermis ipek, S.

daha az sayida noronla da ¢ok giiclii 6grenme sistemleri insa edilebilir. Gelecekte olabilecek gelismeleri
hi¢ hesaba katmasak bile derin 6grenmeye dayali programlarin sirf Moore Yasasi’'nin kaginilmaz bir
sonucu olarak ¢ok gelisecekleri diisiiniilmektedir (Ford, 2022, s. 113-115). Moore Yasasl, bilgisayarlarin
islem giiciindeki hizlaniga dair en bilinen kuraldir. Giiniimiizde baz yazilim algoritmalarinin verimliligi
sadece Moore Yasasi ile tahmin edilebilecek miktarlarin da iizerine ¢ikmis durumdadir (Ford, 2022,
s.85).

Bayes Program Learning veya BPL olarak bilinen yeni yaklagim, derin sinir aglar1 olarak bilinen mevcut
makine 6grenimi teknolojilerinden farklidir. Sinir aglari, insan konusmasini tanimak, goriintiilerdeki
nesneleri algilamak veya biiyiik 6rnek kiimelerine maruz birakilarak davranis tiirlerini belirlemek icin
egitilebilir. Bu tiir aglar, biyolojik noronlarin davraniglarina gére modellenmis olsalar da heniiz
insanlarin yaptigi gibi 6grenmiyorlar yeni kavramlari hizla ediniyorlar. Buna karsilik, Science
makalesinde aciklanan yeni yazilim programi, yalmizca tek bir 6rnek "gordiikten" sonra el yazisi
karakterleri tanimay1 6grenebilmektedir (Markoff, 2015).

Deep Blue, IBM tarafindan gelistirilen, satrang oynayabilen bir bilgisayardir. Deep Blue’dan sonra IBM
Watson’1 ortaya cikarmistir. Watson IBM’in gorevlendirdigi David Ferrucci ve ekibi tarafindan
tasarlanmig bir yapay zeka programidir. Watson oncelikle ABD’de oldukea popiiler olan bir televizyon
programinda bilgi yarismani1 kazanmak icin tasarlanmigtir. Watson yarismanin eski sampiyonlarini
yenerek yarismayr kazanmigtir. IBM daha sonra Watson'in yeteneklerinden giinliik yasamda da
faydalanabilmek icin bir kampanya baslatmiglardir (Ford, 2022). Derin 6grenme sinir aglar1 yani
Watson gibi teknolojiler bulutlara tagindiklarinda sayisiz yeni sekilde kullanilabilecek birer yapitagina
doniigsmiis olurlar (Ford, 2022, s. 129).

Gokbilimciler Nisan 2019’da diinyanin dort bir yanindan 8 radyo teleskobundan toplanan verileri
kullanarak, 5,5 milyon 151k y1li uzakliktaki 40 milyar km genisliginde bir kara deligin goriintiisiinii inga
ettiler. Bu goriintii ylizyilimizin en ¢arpici basarilarindan birisidir. Bu fotograf yapay zekanin yardimiyla
ileri bilgisayar goriintii algoritmalariyla, resmin eksik unsurlar1 “tahmin edilerek” kara deligin
goriintiisii yeniden insa edilmistir. Ancak bu durum bir yandan gayet ikna edici olmakla birlikte yapay
zekanin sahte goriintiiler yaratma becerisini de gostermis oldu (Wooldridge, 2022, s.180).

Berlin Zuse Enstitiisti'nden Martin Grotschel’in yakin tarihli bir arastirmasinin bulgularina gore
1982’deki bilgisayar ve yazilimlarla, karmasgik bir tiretim planlama probleminin ¢6ziimii 82 y1l siirerdi.
2003’te ise ayn1 problem bir dakika icinde ¢oziilebilir hale gelmigtir. Bu da 43 milyon katlik bir gelisimi
gostermektedir. Bu siiregicinde bilgisayar donanimlar: yaklasik bin kat hizlanmistir (Ford, 2022, s. 93).
Giiniimiizde cihazlar1 kontrol edebilen programlarin giderek daha zeki bir hal almasiyla, yaygin olarak
birbirleriyle iletisim kurmalariyla ve iglemcilerin giderek artan giicii ve becerisiyle hayal bile edilemeyen
bir gelecegin var olacagi diisiiniilmektedir. Nesnelerin interneti bu zekanin her yere islendigi yapay
cihazlarin ve sistemlerin pek ¢ok karar1 kendi baglarina aldiklar: bir ¢agdir. Nesnelerin interneti cagi 3
dalgadan olusacaktir. ilk dalga su an icinde oldugumuz Slgme ve takip, ikinci dalga modelleme ve
o0grenme ve son dalga ise bir trilyon tam otonom cihazdir (Husain, 2019, s.49-51).

Yapay zeka c¢ok amach bir teknolojidir. Nerede ve nasil uygulanacag: konusundaki tek sinmir hayal
glicimiizdiir. Teknolojilerin hepsinin on yillar hatta yiizyillar sonra basta hi¢ diisiiniilmeyen sonuclar
ortaya c¢ikarabilir. Bu baglamda bu tiir teknolojilerin hepsi istismar edilme potansiyeli tasimaktadir.
Tarih 6ncesinde atesi bulan atalarimiz, fosil yakitlar kullanmanin iklim degisikligine sebep olabilecegin,
tahmin edemezlerdi. Ingiliz bilim insam Michael Faraday 1831°de elektrik jeneratorii deneylerini
yaparken bu teknolojinin yardimiyla elektrikli sandalye de yapilabilecegini aklinin ucundan
gecirmemistir. Bu tiir teknolojilerin hepsi gibi yapay zekanin da diinya ¢apinda hissedilecek olumsuz
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sonuclar1 olacak ve istismara acik olacaktir. Terminator anlatilar1 kadar dramatik olmasa da
oniimiizdeki on yillarda gelecek nesiller olumsuz sonuglar1 ile karsi karsiya kalmasi olasidir
(Wooldridge, 2022, s. 219). Bazi arastirmacilar yapay zekanin olumsuz sonuclar doguracagini
diisiinmektedir. Silikon Vadisinin en giiclii isimleri bile bu teknolojinin ne tarafinda duracaklari
konusunda fikir birligi icerisinde degillerdir. Tesla ve SpaceX’in kurucusu Elon Musk Massachusetts
Institute of Technology’de yer alan konusmasinda “yapay zekanin insanligin var olusuna kars en biiyiik
tehdit” oldugunu ifade etmigtir. Stephen Hawking, Bill Gates, varoluscu bir filozof ve Oxford’da profesor
olan Nick Bostrom ve Henry Kissinger’de Elon Musk gibi diistinmektedir. 2014’te Hawking BBC’ye “Tam
bir zekanin gelismesi insan irkinin sonunu getirebilir.” demistir (Husain, 2019, s.17). Yapay zeka
kullanan firmalar kendilerini genis kapsaml kavramsal zorluklara zarif bir sekilde adapte edebilen
sistemlerde ilerleme kaydediyor gibi goriiniiyorlar. Bu faz kaymasi yapay zekanin potansiyel sonuclari
ile bogusan, filozoflari, teknoloji uzmanlarini ve Silikon Vadisi milyarderlerini gercek bir diisiinen
makinenin insanlik i¢in varolugsal tehdit olusturup olusturamayacag sorusu etrafinda birlestiren yeni
bir merkez ve girisim mahsulii ortaya koymustur (Finn, 2020, s. 232).

Bilgisayarlar sadece programladiklari seyleri yapmiyorlar goriildiigii tlizere makine Ogrenme
algoritmalar1 rutin olarak verileri tariyor, istatistiksel iligkileri ortaya cikariyor ve bir bakima
kesfettikleri seyler dogrultusunda kendi programlarini yaziyorlar. Makineler giiniimiizde merak ve
yaraticilik sergilemeye baglamistir (Ford, 2022, s. 132).

3. illiistrasyonun doniisiimii

iistrasyonun derin kokleri vardir. Ust Paleolitik doneme ait sanat (yaklasik MO 50.000 ila 10.000
arasi), resimsel iletisimin yazih dilden ¢ok once geldigini gostermektedir. Lascaux ve Chauvet gibi antik
yerlerde goriilen paleolitik sanat; hayvanlarin bu siirsel goriintiileri, ritiieller ve antropomorfik (insan
formuna benzeyen) ¢izimler illiistrasyonun tarihini kesfetmemize yardimci olmaktadir (Doyle vd. 2018).
40.000 ila 60.000 y1l 6ncesine dayanan Avrupa magara resimleri ve Avustralya Aborjin kaya sanati,
M.O. 3.000 yillarindan kalma Misir hiyeroglifleri cizimler de aymi yalinlik ve stilizasyona sahiptir
(Zeegen, 20009, s. 16). Ilk illiistrasyon ve yaziy1 birlikte kullanan uygarlik Misirhlardir. Mlliistrasyonu bilgi
iletmek icin kullanmislardir. Bu illiistrasyonlar Misirhlarm Oliiler Kitap’inda da yer almistir. Bu el
yazmalarinda katip oncelikle illiistrasyonlari tasarlayip yazilar: yazmistir (Meggs ve Purvis, 2012, 5.440).
Bu vinyetler farkl kiiltiirlerde de kullanilmistir. Farkli dinlerden kutsal kitaplarin i¢inde yazilar disinda
illiistrasyonlara da yer verilmistir. Bu el yazmalarinda illiistrasyonlar hem bilgi vermek hem de siisleme
icinde kullanilmigtir. Bu sayede okuma yazmasi olmayan okuyucunun bile illiistrasyonlar yardimiyla
yazilar1 anlamas1 miimkiin hale gelmigtir.

M.S 1. yiizyll civarinda boyanmis Pompeii duvar resimleri, 14. yiizyll 1s1kh el yazmalar1 ve italyan
fresklerinin, 15. yiizyildaki altin cag, sanat tarihine ait olmaktan ¢ok illiistrasyonun ge¢misinin bir
parcasi olarak goriilmektedir (Zeegen, 2009, s. 16).

Endiistri devriminin, el sanatlarinin islevini ortadan kaldirmasi sonucu sanat ve islevin birbirinden
kopmasi hicbir estetik kayg: diisiiniilmeden gerceklestirilen seri- imalat iirtinlerinin yagsamin her alanini
kaplayarak sergiledikleri estetik degerden yoksun goriiniim, sanatgilari, islevi yeniden estetikle
birlestirmenin yollarinin aramaya itmistir. Bu arayis icerisinden baz1 sanatcilar tarihseli bir tutumla
Orta cag anlayisina donerek, sanat ve el sanatlar1 birligini yeniden kurmay1 denemis, bazilar ise
gelenege karsi cikip, yeniligi savunarak estetikle iglevi birlestirmistir. Bu hareketlerin tasarim siirecini
baslatmalar1 ayn1 zamanda teknolojinin basilacak malzeme liretimini ¢ok ucuza mal etmesi, kitle iletisim
cagin1 acmis ve cagdas grafik tasarimin gelismesine ortam hazirlamistir. Modern sanat hareketlerinin
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de ilk tohumlarinin atildigi bu donemden baslayarak grafik tasarim, gorsel anlatim yoluyla kurulan
kitlesel iletisimin baslica unsuru olmustur (Bektas, 1992, s. 13).

1700'lerin ortalarinda Sanayi Devrimi'nin baglamasiyla birlikte matbaa teknolojisi hizla gelismistir. Bu
duruma bagh olarak daha fazla yaym dagitildig goriilmiistiir. lliistrasyon, giinliik yasamda daha cok
goriilmeye baslamistir. Ingiliz ahsap oymacisi ve yayinaa Thomas Bewick, cocuklar icin calismalar,
okullar i¢in egitim materyalleri, doga tarihi levhalari ve kitaplar i¢in baslik sayfasi sanati1 dahil olmak
iizere bircok amacg igin kullanilan ticari illiistrasyonun yaratilmasi ve basilmasi i¢in bir stiidyo
kurmustur. Gazeteler giderek artan bir sekilde graviirler kullanmaya baslamistir (illustrationhistory,
ty).

On sekizinci yiizyildan itibaren faydaci amaci, ticaretle iligkili olmasi, bir amaca hizmet etmesi ve
yeniden iiretimi nedeniyle illiistrasyon giizel sanatlar diinyasindan dislanmstir. illiistrasyonu neyin
olusturduguna dair elestirel s6ylem, onun degerlemesi ve pratiginin degerlendirilmesi engellemistir.
Medya ve sanat elestirmenleri kitle iletisim araclarinin, popiiler kiiltiiriin ve genel olarak reklamciligin
degerini sorguladiginda illiistrasyon daha cok statii kaybina ugramistir. Bu nedenle, illiistrasyonun
belgelenmesi, korunmasi ve yorumlanmasi diger sanat dallari icin yapilanla ayni sevkle yapilmamig ve
giinliik kullamim igin yapilan kitaplarin, reklamlarin ve efe meralarin resmi arsivleri eksik kalmigtir
(Doyle vd., 2018).

Karikatiir ile illiistrasyon arasinda benzerlikler ve farkliklar bulunmaktadr. Illiistrasyonlarin pek cok
cesidi vardir ve bir anlatidaki bir sahneyi gorsellestirmekten patlak bir lastigin nasil degistirilecegini
gostermeye, duvar resimlerinde veya vitraylarda dini mimariyi siislemeye kadar her tiirlii iletisimsel
iglevi yerine getirir (Doyle vd., 2018). Karikatiir ise daha ¢ok hiciv icermektedir. 19. yy. Fransa’sinda
politik karikattirleri ile taninan Daumier yaptigi karakterler ile doneminin siyasi ve din adamlarim
elestirmistir. Yarattig1 bu karikatiirler halka mesajlar veren hicivler icermektedir. Daumier ¢alismalarin
litografi ile iiretmistir (Britannica, t.y). Daumier’in Sekil 1 ve Sekil 2’de yer alan ¢alismalarinda donemin
siyasi ortamina gondermeler bulunmaktadir.

Nasques de b3

@@
Yesas

Sekil 1. Le passé, Le présent L'Avenir, 1834 Sekil 2. Masks of 1831

Kaynak: (Metmuseum, t.y). Kaynak: (Mia,t.y.).

Le passé, Le présent, L’Avenir eserinde (bknz. Sekil 1.) Daumier Kral Louis-Philippe'i elestirmektedir.
Kralin iktidara ilk geldiginde ilham verdigi umuda ve saltanatinin hizla yarattigi diismanhga atifta
bulunarak hiikiimdarin ii¢ yliziinii ge¢mis, simdiki zaman ve gelecek olarak tasvir etmistir. Sekil 2’de ise
sanatcinin Masks of 1831 eseri bulunmaktadir. La Caricature’de yayinlanan karikatiirde Daumier Louis-
Philippe ile dolgun armut arasindaki benzerlige dikkat cekmistir. Ortadaki olgun armut kral
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simgelemektedir. Etrafinda Yasama Meclisi iiyelerini temsil eden on dort maske bulunmaktadir. Kralin
sahsina hakaretle suclanma riski, krali armut olarak cizerken yiiz hatlarin1 bulaniklagtirmaya veya
carpitmaya zorlamigtir (Mia, t.y.).

Mlliistrasyon savag posterlerinden, tiyatro afislerine, ambalaj tasarimlarina ve bircok calismada énemli
bir yere sahiptir. Jules Cheret 1866’da Paris’te acmis oldugu basimevinde bircok illiistrasyonlu afis
iiretmistir. Modern afisin babasi olarak adlandirilan tasarimey, illiistrasyonlar afiste ilk kullanan sanatgi
olarak anilmaktadir. Cheret ¢aligmalarinda konu ne olursa olsun ayni tipteki kadin illiistrasyonlarina
yer vermistir (Bektas, 1992, s. 19). Cheret’ten sonra posterlerde illiisstrasyon kullanimi Eugene Grasset
ile devam etmistir. 1896’da Theophile Alexandre Steinlen’in Chat Noir kabaresi i¢in hazirlamis oldugu
afiste de illiistrasyon 6n plandadir.

Televizyon, 1950'lerde Amerika'da aile hayatinda, toplumsal cinsiyet rollerinde, politikada, bos zaman,
tliketim ve iletisim alanlarindaki kaymalara igaret ederek, kiiltiirel degisimin hem bir gostergesi hem de
nedeni haline gelmistir (Doyle vd., 2018). Boris Artzybasheff'in illiistrasyonu, antropomorfik bir
bilgisayarin, gelismekte olan dijital ¢cagda insanlarla telekomiinikasyon yoluyla etkilesime girildigini
anlatmaktadir (bknz sekil 3).

Sekil 3. Boris Artzybasheff, Executive of the Future, cover art, Esquire, April 1952.

Kaynak: (Doyle vd., 2018).

Chwast tarafindan yonetilen bir yayin sanati olan Push Pin Graphic, ilk olarak 1957'de Push Pin
Studios'un arkadaslar1 ve miisterileri i¢in yaratildi, ancak bir tamitim araci ve cagdas illlistrasyon ve
tasarim i¢in 6nemli bir referans haline geldi. 1976'dan 1980'e kadar iki ayda bir otuz iki sayfalik bir dergi
olarak yayinlandi. Chwast ve stiidyo tarafindan temsil edilen diger sanatcilarin illiistrasyonlarina yer
verdi. Dergilerde illiistrasyon kullanimina baktigimizda; 1950'ler ve 1960'larda pek ¢ok dergi hayatta
kalirken, kullanilan illiistrasyonlarin sayis1 azaltildi veya yerini fotograf aldi. Bu yeni is ortaminda,
bireyci illiistratorler ragbet gormiistiir (Doyle vd., 2018). 1950'lerde Amerikan illiistrasyonunun altin
cag1 sona yaklasiyordu. Elli yili agskin bir siiredir anlati illiistrasyonu Amerikan grafik tasarimina
hiikmetmigtir. Fotograftan daha inandirici goriintiiler elde edebilmek igin ¢izerler abartih deger
zithklarina, yogun renklere ve daha fazlasini yaratmak i¢in kenarlar1 ve detaylari daha keskin
tasarimlara yonelmistir. Ancak fotograf, illiistrasyonun geleneksel islevini ¢aldig: icin, illiistrasyonda
yeni bir yaklagim ortaya ¢ikmigtir (Meggs and Purvis, 2012, s.440).
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1950'lerin ortalarindan 1980'lere kadar, fotograf ve televizyon diinyadaki olaylara dogrudan erisim
saglad1 ve gercek temsillerle kolayca tanmimlanamayan soyut anlam ve olgular1 yakalamak igin
illiistrasyonu geride birakti. Dada ve Siirrealizm ‘den biraz ilham alan kavramsal illiistrasyon metafor,
telkin, gorsel kelime oyunlar1 ve karmasik kelime-imaj oyunu araciligiyla karmasik ¢aginin sosyal ve
psikolojik konularini gorsellestirilmesi 6nem kazandi. Cocuk kitaplarinda illiistrasyonlarin 1920—2000
yillar1 arasinda etkin oldugu goriilmektedir. Yirminci yiizyihin sonlarinda Postmodernizm, giizel
sanatlarda oldugu gibi ¢ocuk kitaplar1 yaymcihiginda da varhigini hissettirmistir. Bu nedenle ¢ocuk
kitaplarindaki illiistrasyonlarda doneminin akimindan etkilenmigtir. David Macaulay tarafindan
tasarlanan eser (bknz. Sekil 4.) cizimlerinin herhangi bir sirayla okunabilmesi ve kitabin anlamini
okuyucuya birakmasi agisindan postmodern duyarhiligin bir 6rneklerindendir (Doyle vd., 2018).

Sekil 4. David Macaulay, interior spread, Black and White, 1990

Kaynak: (Doyle vd., 2018).

Modern sanatin dogusundan once sanatcilar, bir hikaye anlatmak ya da belirli bir mesaj1 iletmek
amaciyla resimler yaptilar ve temsili sanatin ¢ogu, dogas1 geregi edebiyat ve onun gorsel yorumuyla
baglantiliydi. Neredeyse yedi yiizyil boyunca sanatcilar, yerel ve ulusal tarihi olaylarin yani sira dini
metinleri, efsaneleri ve mitleri agiklayan gorseller yaratmalari icin gorevlendirildi. Sanatgi, harf
formlarina ve metinlere eslik edecek bir¢ok goriintii iireterek, belirli formatlarda ve belirli ana hatlar
cizilen baglamlarda ¢alismigtir. On dokuzuncu yiizyihn sonunda, yaymlar ve icindeki resimler halkin
bashca eglence kaynagiydi ve bu yirminci yiizyihn ilk on yillar1 boyunca devam etti. illiistrator, kiiltiirel
bir yorumcu haline gelmistir. illiistrasyonlar halkin ulusal ve uluslararasi olaylar1 anlamasi, zevki,
ahlaki, mizahi ve satin alma aligkanliklar tizerinde biiyiik etkisi olmustur (Zeegen, 2009, ss. 16-17).

20. yiizyilda, Giizel ve Cirkin, Aladdin ve Aslan Kral gibi 1990'larin televizyon cizgi filmleri ve Walt
Disney filmlerini takip eden izleyici, Oyuncak Hikayesi, Shrek ve Kayip Balik Nemo gibi animasyon
filmlerin gelisimini gozlemlemistir. Doneme yenilik¢i dijital prodiiksiyonlar hakim olmustur. Oyun
endiistrisi de 6nemli 6l¢lide gelismistir. Final Fantasy gibi teknolojik olarak gelismis video oyunlari filme
cevrilmek {lizere olgunlagmistir. Marvel ¢izgi romanlarinin yayincilar1 hem canli aksiyon hem de
animasyon filmleriyle sektorde yerini almigtir. Oyun endiistrisi, ¢izgi roman endiistrisi ve film endiistrisi
arasindaki iliski daha yakindan baglantih hale gelmistir. illiistratorler, prodiiksiyonun bircok yoniinde
onemli bir rol oynayarak, bagka tiirlii hayal bile edilemeyecek diinyalarin gorsellestirilmesine yardime1
olmustur. 21. yiizyihn ilk on yilindaki illiistratorler, teknolojideki gelismelerden derinden etkilenen,
hizla degisen, birbirine bagh bir kiiresel kiiltiirle mesgul olmuslardir. illiistratér, yasadigi donemin
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iletisim teknolojilerinden her zaman etkilenmis ve onu izleyicilere tasiyan medyadaki degisimlere uyum
saglamak zorunda kalmigtir. Kitap, dergi ve miizik yayincilhigi, televizyon, film, animasyon, elektronik
oyun ve eglence endiistrileri her zaman illiistratorlerin yeteneklerine ihtiya¢ duyacaktir ve bu
endiistrilerin tiimii dijital ortama uyum saglamaktadir. Akilh telefonlar, tabletler ve e-okuyucular gibi
mobil cihazlar, insanlarin iletisim kurmasinin, bilgi aramasinin ve eglenmesinin birincil yolu haline
gelmistir. Bu nedenle illiistratorler, hizlanan teknolojik ilerlemeleri yakindan takip etmek zorunda
kalmistir (illiistrationhistory, t.y).

Zeka patlamalarinin antik ve sanayi Oncesi medeniyetleri nasil degistirdigini goéz Oniinde
bulundurdugumuzda, antik insan 2,5 milyon yil 6nce aletler yapmaya baglamistir. Tastan yapilan bu
ilkel nesneler insan kasmin giiciinii daha etkili kullanmaya yaramistir. Bu gelismeler M.O. 3500’de
tekerlek ve M.O. 1500’de makaranin icat edilmesiyle devam etmistir. 1689’da buhar makinesinin
icadiyla endiistriyel caga adim atilmigtir. 19. yiizy1lda makine inovasyonunda ¢ok ince bir zekanin tiriinii
olan bir doniisiim yasanmis ve her sey degismeye baslamistir (Husain, 2019, s.48).

Bilgisayarlarin aragtirmacilarin idealar: dogrultusunda yaraticilhik dedigimiz yetiye sahip olmasi fikri o
kadar imkansiz goriinmemeye baslamistir. Boyle bir fikrin en nihai mihenk tasi bilgisayarin bir sanat
eseri yaratmasi olurdu. Zihinsel aktiviteler icerisinde en insana 6zgii olarak addettigimiz sey gercek
sanatsal yaraticiliktir. Time dergisinden Lev Grossman’in dedigi gibi “Sanat eseri yaratimi, yalnizca ve
yalnizca insanlara has oldugunu diisiindiiglimiiz etkinliklerden biridir. Sanat eseri yaratmak, kendinizi
disar1 vurmaktir. Kendim diyebileceginiz bir sey yoksa kendinizi digsa vurma diye bir sey de haliyle s6z
konusu olamaz.” Bir bilgisayarin gercek bir sanat¢i olabilme ihtimalini kabullenebilmemiz igin
makinelerin dogasiyla ilgili varsayimlarimizi da temelden degistirmemiz gerekmektedir. Ben Robot
filminde basrol oyuncusu Will Smith robota; “Robot bir senfoni yazabilir mi? Tuvali bir sahesere
doniistiirebilir mi?” diye sorar. Robot ise “Peki sen yapabilir misin?” diye cevap vererek insanlarin da
biiyiik bolimiintin bunlar1 yapamayacagini ima etmektedir. Gilinlimiizde ise robot bu soruya
muhtemelen evet cevabini verirdi (Ford, 2022, s. 136).

Insana tamamen gercekmis gibi gelen ama aslinda bastan sona bir néral ag tarafindan insa edilmis
gorseller iiretebilen yapay zeka sistemleri bulunmaktadir. Bunlara DeepFake adi verilmektedir. Giin
gectikce DeepFake gorsellerinin gercek mi sahte mi oldugunu anlamak zorlagsmigtir (Wooldridge, 2022,
s.245). DeepFake orneklerinden en ilgi cekici olanlarindan biri Dali Lives isimli videodur (bknz. Sekil
5.). Florida’da “Sanatin Yapay Zekayla Bulusmas1” olarak ilan edilen Dali Lives, ajans GS&P tarafindan,
4 eski video roportajlarindan, 6.000’den fazla kare gekerek ve 1.000 saatlik bir makine 6grenimiyle
igleyerek video olusturulmustur. Dali’'nin konugma metni ziyaretgilerin sanatci ile empati kurmasina ve
eserleri ile iligki kurmasina yardimeci olmak {izere tasarlanmistir. Bu deepfake 6rnegi video, Dali
konusmasinin ardindan arkasina doniip izleyiciler ile 6z ¢cekim yaparak sona ermektedir (Foley, 2023).

Sekil 5. Dali Lives isimli videodan ekran goriintiisii.

Kaynak: (thedali, 2019).
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Google'in DeepMind sirketi kendi miihendisleri tekrarlanan bir dongiideki cesitli goriintii 6zelliklerini
tamimlamak ve gelistirmekle gorevlendirildiklerinde, algortimik bir yapay zekanmin golgeleri ve
kesigimleri, gozler, yiizler ve diger taninabilir gorsel unsurlar haline getirerek bir dizi Dali veya Bosh
benzeri tablolar yarattiginda bu tarz bir esigi de asmis oldu. Ortaya ¢ikan ¢alisma bir fotograftan asla
beklemeyecegimiz seyleri once hayal edip sonra da gergeklestiren bir sanatci bakisinin, ayrik ve yabanci
bir perspektifin isaretlerini vermektedir (Finn, 2020, s. 231).

2018'de, Al tarafindan olusturulan bir goriintii, Paris merkezli Obvious adli bir kolektif tarafindan
islenmis bir baski olan Christie's'de agik artirmaya cikarilmigtir. Edmond Belamy'nin Portresi
miizayedesi, bir Al sanat eserinin genis kapsamli ilk satisiydi; ancak, bir¢ok veri bilimcisi ve sanatci, acik
artirmadan once yapay zeka sanat1 yaratmig ve satmigtir (Hencz, t.y).

The Painting Fool, Londra Imperial College'dan Simon Colton tarafindan yaratilan yapay zeka sanatidir.
Yazihm, calismayr dijital olarak olusturur ve cesitli stillerde boyayabilir. Sekil 6’da en son
calismalarindan biri olan “The Dancing Salesman Problem” bulunmaktadir. Goriintiide yazihm insan
viicudunun "gorsel gramerini" 0grenmistir, ardindan bu bilgiyi bir dizi yeni sahne yaratmak igin
uygulamigtir. Gorselin yapiminda higbir dijital fotograf kullanilmamigtir (NewScientist, 2012).

Sekil 6. ThePaintingFool, The Dancing Salesman Problem

Kaynak: (NewScientist, 2012).

Problem cozme zeka gerektiren bir eylemdir. insana zor gelen problemleri ¢ozebilen programlar insa
edersek yapay zekanin gelismesi ve insanligin ilerlemesinde de biiyiik adimlar atilmig olacaktir
(Wooldridge, 2022, 5.67).

The Creator dealt us
the same hand of cards

Sekil 7. Anime Rock, Paper, Scissors Animasyonu ekran goriintiisii

Kaynak: (Corridor, 2023).
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Sekil 7 de yer alan ekran goriintiisii “Anime Rock, Paper, Scissors” isimli yaklagik 7 dakikalik bir
animasyondan alinmigtir. Los Angeles merkezli “Corridor Digital” stiidyo yapay zeka kullanilarak bir
animasyon filmi tasarlamigtir. Bu filmde kullamilan illiistrasyonlar bir yapay zeka tarafindan
tasarlanmistir (Corridor, 2023).

2021'de yapay zeka aragtirma gelistirme sirketi OpenAl, Salvador Dali ve Wall-E adlarinin bir karigimi
olan "Dall-E" olarak bilinen bir program olusturdu. Bu yazilim, yazihi bir komut istemi alip yapay zeka
tarafindan olusturulmus tamamen benzersiz bir goriintii olusturmayi basardi. Dall-E 2' nin bag
miihendislerinden biri olan Aditya Ramesh "Dall-E, bir kiginin normalde yapabileceklerini genisleten
cok kullanigh bir asistandir, ancak bu gercekten onu kullanan kisinin yaraticihgina baghdir. Bir sanatgi
veya daha yaratic1 biri gercekten ilging seyler yaratabilir,” seklinde program ile ilgili diisiinceleri ifade
etmektedir (Hughes, 2022).

Sekil 8. Running at the edge of space komutu ile girilmis DALL-E 2 ¢alismasi

Kaynak: (Openaidalle, 2022).

Giiniimiizde artik ¢ok farkli programlar ile yapay zeka kullanilarak illiistrasyonlar olugturmak miimkiin
hale gelmistir. Bu programlardan en {inliilerinden Onciilerinden olan program DALL-E’dir. 2022’de
piyasaya ¢ikan DALL-E 2 programi herhangi bir betimlemeden gercekgi goriintiiler ve sanat yaratabilen
bir Al sistemidir. Girmis oldugunuz metin ile ilgili olarak program size dort adet 1024x1024 goriintii
sunmaktadir. Aym1 aramayi tekrarladiginizda her seferinde farkli calismalar olusturmaktadir.
Programin sunmus oldugu goriintiiler diger benzer programlara kiyasla yiliksek ¢oziiniirliikliidiir.
Program ayrica kullaniciya gorsel yiikleme olanagi sunmaktadir. Bu sayede kullanici c¢izimlerini
yiiklediginde program cizim tizerinde degisiklikler yapabilmektedir. Sekil 8’de programa “running at the
edge of space” komutu yazilarak elde edilen bir dijital art calismasi bulunmaktadir. Yakindan
bakildiginda figiiriin kol ve bacaklarinda anatomik hatalar oldugu goriilmektedir. Bazen karmasik
figiirlerin ¢iktilarinda goz, burun, agiz, kol ve bacak gibi kisimlarda hatalara rastlamak miimkiindiir.
DALL-E’'ye yazilan komut arka arkaya bircok defa tekrar edilebilir ve bu tekrarlarin her birinde
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birbirinden farkh goriintiileri kullaniciya sunmaktadir. Program goriintiilerin sag alt kisminda renkli
karelerle bir gekil birakmaktadir. Bu bir anlamda programin ¢aligma iizerindeki imzasi olarak kabul
edilebilir.

Yazar ve yonetmen Chad Nelson ve Native Foreign'den Nik Kleverov OpenAl'nin DALL-E'sinin
lansmaninin birinci y1l doniimiinii kutlamak i¢in AI co. “Critterz” adinda yeni bir animasyon kisa filmi
tasarladilar (bknz. Sekil 9.). Animasyonda DALL-E’nin goriintii olusturma yeteneklerini hi¢ daha 6nce
gorlilmemis hayali bir eko sistem yaratmak igin kullanilmigtir. Critterz sanatgilarin biitge, zaman ve
kaynaklar nedeniyle ortaya gikaramadiklari fikirleri yapay zeka araclari ile ulagabileceklerinin somut bir
ornegi olmustur (Animationmagazine, 2023).

T

Sekil 9. Critterz isimli animasyondan ekran goriintiisii
Kaynak: (Animationmagazine, 2023).

Sekil 10°’da AI Image Generator tarafindan Fantastic Warrior Woman komutu ile olusturulan karakter
tasarimi goriilmektedir. Bu gorselin olusturulma asamasinda ayni konut ile 20 gorsel olusturulmustur.
Bu gorsellerin cogunlugunda hatalar bulunmaktadir. Programin sundugu Fantastic Warrior Woman
gorsellerinin boyutlar1 oldukea kiigiliktiir. Bu durum bu gorsellerin basilmasi igin kullanilmasina izin
vermemektedir.

Sekil 10. Al Image Generator, tarafindan olusturulmus goriintii
Kaynak: (Secil Ermis Ipek koleksiyonu).
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2023 yilinin popiiler yapay zeka programlarindan biri olan Wombo Dream AT Art, kullanicilarinin biiyiik
ilgisini ¢ekmistir. Benzer programlarda oldugu gibi program bir metinden yapay zeka uygulamas: ile
gorlintii ortaya ¢ikarmaktadir. Sekil 11°’de Mars gezegeninde elinde cigek tutan bir astronot komutu ile
yapilan illiistrasyon goriilmektedir. istenilen goriintii elde edilmistir ancak yazilan komutta astronot
elinde cigek tutmas: gerekirken cicek havada kalmigtir. Ancak bu durum disinda tasarim ve goriintii
kalitesi olarak benzer programlara gore daha iyi sonuc¢ vermistir.

Sekil 11. Wombo Dream AI Art

Kaynak: (Secil Ermis ipek koleksiyonu).

Sekil 12’ de Wonder AI Art Generator ile olusturulmus siberpunk tek boynuzlu at calismasi yer
almaktadir. Program farkl stillerde caligma yapilmasina olanak vermektedir. Yazilim siirrealist efektler
i¢in oldukca genis secenekler kullaniciya sunmaktadir.

> B\

Sekil 12. “Siberpunk Unicorn” Wonder AI Art Generator

Kaynak: (kawaiiai, t.y).
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Waifu Labs programi da anime karakterler olusturmak i¢in yapay zekayr kullanmaktadir Kullanicilar
portrelerini elde etmek igin dort adimi takip eder ve yapay zeka bu tercihlere gore bir goriintii olusturur.
IIk admm, portreyi secmektir. Boyundan yukarisi anime tarzi karakterlerin on bes goriintiisii
gorilintiilenir. Kullanic1 herhangi biriyle rezonansa girmezse, sifirlama ve daha fazlasim iiretme
yetenegine sahiptir. Ardindan, kullanmicilar karakter icin pembe, yesil, mor, mavi ve daha pek ¢ok tonla
gelen bir renk paleti segmelidir. Bir sonraki adim, ayrintilarda ince ayar yapmaktir. Bu, ten renginin, sag
renginin, géz renginin, giysinin ve arka planin degistirilmesini igerir. Son olarak, kullanicilar karakterin
pozunu secer. Waifu Labs goriintiiyii olusturur ve kullanicilarin karakteri adlandirmasina, indirmesine
veya sirketin mobil uygulama oyunu Arrowmancer'da kullanmasina izin verir. Sirket, Massachusetts
Institute of Technology'den bir grup matematikgi olan Sizigi Studios tarafindan kurulmustur (Johnson,
2023).

Sekil 13. Al tarafindan olusturulmus bir anime portresi.

Kaynak: (Johnson, 2023).

Girmis oldugunuz metinlere bagh olarak yapay zeka ile goriintii iireten giincel programlardan bir digeri
ise MidJourney’dir. Sekil 14’te bu programda iiretilmis bir mekanik giivercin gorseli bulunmaktadir.
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Sekil 14. Midjourney tarafindan tasarlanan bir mekanik giivercin
Kaynak: (wikipedia, t.y.)

4. Yeni trend sihirli avatar

Komut ile goriintii olusturan yapay zeka programlar1 disinda fotograflar1 birer illiistrasyona doniistiiren
yazilimlarda giiniimiizde kullanilmaktadir. Sosyal medyada son zamanlarda olduke¢a popiilerlik kazanan
uygulamalar araciigi genel kullanicilar fotograflarini birer illiistrasyona donistiirmektedir. Bu tiir
aplikasyonlar kendilerini insan tiiriiniin yaratic giiclerini genisleten bagimsiz bir aragtirma laboratuvari
olarak tamimlamaktadir.

Sekll 15. At gorseh Prlsma Lab 2023
Kaynak: (Secil Ermis Ipek koleksiyonu).

Google tarafindan 2015 yilinda piyasaya siiriillen DeepDream, Google mithendisi Alexander Mordvintsev

tarafindan olusturulmustur. DeepDream, algoritmik pareidolia yoluyla goriintiilerdeki desenleri tespit
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etmek ve goriintiileri gelistirmek icin evrisimli sinir ag1 kullanmaktadir (vikipedi, 2022). DeepDream
sanat araci ile fotograf iizerinde farkh etkiler yaratmak miimkiindiir. Akill telefonlara yiiklenen
programlarla cektiginiz fotograflara illiistrasyon etkisi yaratan goriintiiler sunan programlar uzun
yillardir mevcuttur. Prisma Lab bu programlar icerisinde oncii ve popiiler olanlardan biridir.

Fotograflariniz1 bir ¢izime doniistiirmeyi vaat eden uygulamalar birka¢ sene 6nceye kadar sadece
fotografa filtre ekleyerek ¢izim goriintiisii ya da cartoon etkisi yaratmaya ¢alisan uygulamalar iken Lensa
AT gibi uygulamalar sayesinde yapay zekd yardimiyla fotograflar1 bir illiistrasyon haline getirmeniz
miimkiin hale gelmistir.

Lensa Al uygulamasi son yillarda sosyal medyada; starlardan, influencerlara kadar genis Kkitleler
tarafindan kullanmilmistir. Ortaya ¢ikan fotograflar, gercek bir insan tarafindan resmedilmis gibi
durmaktadir. Bu uygulama ile siiper giiclere sahip bir savasci, bir tanr1 ya da tanrica, bir anime karakteri
ve bircok farkl karakterde avatara sahip olmak miimkiindiir.

g ;‘:"' ©

| e kR L
Sekil 16. Lensa Al'nin instagram hesabin

da olusturulmus gorseller

Kaynak: (lensaai, 2023).

Lensa uygulamasi, 6z ¢ekimleri anime ve pop art gibi farkh sanat tarzlarina doniistiirmek i¢in yapay
zekayr kullanmaktadir. Siradan fotograflar birer sanat eserine doniistiiren Lensa Ai slogan olarak
kendisine Sihirli Avatar olarak lanse etmistir. Bazi insanlar uygulamanin veri gizliligi sorunlarmna yol
acabileceginden endise ederken, sanatgilar uygulamanin arkasindaki sirketi Prisma Labs’ dijital
yaraticilardan sanat eseri calmakla suclamistir (Pitt, 2022). Ayrica, Lensa tarafindan iretilen bazi
caligmalarda sanatcilarin imzalarina benzeyen kisimlarin oldugu goriilmiistiir. Bu konu ile ilgili olarak
tasarimel Jonathan Lam; “bunlar bir sanat¢inin imzasi ise bu durumda program yeni bir seyler
tasarlamiyor, beslendigi verilerden bu goriintiileri getiriyor” diyerek diisiincelerini belirtmistir (Kircher
ve Holtermann, 2022).
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5. Sonuc¢

Kendi yarattiklarimizin bizi yok etme diisiincesi aslinda yeni bir diisiince degildir. Mary Shelley’nin
arkadaslarini eglendirmek icin bir hafta sonu yazdig: hikaye olan Frankenstein’den itibaren Terminator
filmlerine kadar devam etmis bir diisiincedir. Giiniimiiz yapay zekasinda Terminator anlatisi1 genellikle
tekillik fikriyle iligkilendirilir. Tekillik genel anlamda bilgisayar zekasinin ve yapabileceklerinin insan
zekési asacagl varsayilan noktadir (Wooldridge, 2022). Gelecekte yapay zekanin yaratacagi olumsuz
sonugclar ile ilgili endiseler gegmiste Sanayi Devrimi ile ilgili olarak da yaganmigtir. Sanayi Devrimi'nin
grafik sanatlar {izerinde seri iiretim iiriinlerinin 6n plana ¢ikisi ile el is¢iliginin 6neminin ve degerinin
azalmasi gibi etkileri olmus ancak yok etmemis farkh teknikler ve modern tasarim yollar1 agilmigtir. Bu
baglamda yapay zeka ile calisan uygulamalarin tasarimecilara illiistrasyon galismalarinda yardimci
olacak araclar halinde kullanilmas1 tasarimcilara yeni teknikleri kullanmak acisindan fayda saglayabilir.
Bir tasarimda en onemli nokta fikir yani bulustur. Bu fikrin ister geleneksel araglar ile ister modern
teknolojilerden faydalamlarak olusturulmasi tasarimemn kararidir. Ornek vermek gerekirse yurt
disinda ¢ogu grafik tasarim boliimiinde bilgisayar tabanli egitim yaninda halen analog baski yontemleri
de grafik tasarim egitiminde varligini siirdiirmektedir.

Yazilimlar insan eliyle yazilmig sinirlar1 tanimlanmis yonergelere uymaktadir. Bu noktada bunlarin
oldukca standart ¢itkmasi muhtemeldir. Ancak yaraticilik belli akil yiirtitmelerin sonucu olugmaz.
Tasarimda duygularin ve yaraticiligin rehberligi bulunmaktadir. Bu nedenle giiniimiiz yazilimlarin
iizerinden konustugumuzda bu programdan cikan sonuglar su an igin insan hayal giicliniin ve
yaraticiliginin heniiz 6niine gecememistir. Ancak yapay 6grenme Moore Yasas1 geregi hizla ilerlemeye
devam etmektedir. Gegtigimiz yillarda gorildiigii iizere Yapay zeka ve sistemleri zamanla kat ettigi
yolun illiistrasyon alaninda daha iyi hale gelmesi muhtemeldir. Fakat bu programlarin c¢iktilarinin
sanatcgilarin stillerini kullanmasi, telif haklar1 ve 6zgiinliigi ile ilgili konular hakkinda tereddiitler
bulunmaktadir. Firmalar tarafindan yeni bir sanatsal yaratim araci olarak lanse edilmektedir ancak
programlar ile ilgili olarak siirmekte olan davalar goz oniine alindiginda telif haklar1 konularinin daha
uzun yillar tartismaya acik oldugu diistiniilmektedir.
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