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Oz

Giliniimiiz, gelisen teknoloji ile birlikte dijital bir doniisiim yasamakta; bu doniigiimiin basinda
kuskusuz yapay zeka gelmektedir. Teknoloji ile birlikte diinya siirekli evrim gegirmekte, internetin
yaratilmasindan bu yana her seyin dijital hale geldigi goriilmektedir. 21.yiizyilda dijital teknolojilerin
hizla gelismesi, sadece toplumsal yasami degil; insan kimligine dair algiy1 da doniistiirmekte olup;
makineler, yapay zeka ve dijital varliklar; toplumsal hiyerarsi, 6znellik ve etik gibi kavramlarin da
yeniden tartigilmasina sebep olmaktadir. Yasanan bu doniisiimiin etki ettigi alanlardan biri de hi¢
kuskusuz sinema sanatidir. Yapay zekdnin toplumsal yasama entegrasyonu, sadece teknolojik bir
gelisim olmayip; ayn1 zamanda yeni bir toplumda sinifsal bir yap1 ve esitsizlik gibi bigimleri
doniistiirlip, yeniden yaratmaktadir. Yapay zeka makinelerin bir insan gibi diisiinebilmesi, insan
hareketlerini yapabilmesi amaciyla gelistirilmis olan teknolojilerdir. Saglik, egitim, spor gibi bircok
alanda kullanilan yapay zekanin sinema alaninda da kullanilmaya baslandig1 goriilmektedir. Bu
calismada yapay zeka kavramini genel bir cercevede incelenerek, yapay zekanin sinema sanatindaki
kullanimindan Blade Runner 2049 filmi ¢oziimlenerek degerlendirilmis ve filmde posthiimanist
kuram 15181nda, yapay zekanin sadece teknolojik olmayip, ayn1 zamanda sinifsal bir yap1 kurucusu
olarak sinemada nasil islendigini analiz etmek amaclanmaktadir. Calismada elde edilen bulgular,
sinemada yapay zeka temsillerinin yalnizca teknolojik bir yenilik olmayip; ayni zamanda toplumsal

hiyerarsinin, sinifsal ayrigmanin gostergesi olarak da temsil edildigini ortaya koymustur.
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Abstract

Today, we are experiencing a digital transformation driven by developing technology and artificial
intelligence is undoubtedly at the forefront of this transformation. The world is constantly evolving
with technology, and since the creation of the internet, everything has become digital. The rapid
development of digital technologies in the 21st century is transforming not only social life but also
the perception of human identity. Machines, artificial intelligence, and digital beings are also
revisiting concepts such as social hierarchy, subjectivity, and ethics. Cinema is undoubtedly one of
the areas impacted by this transformation. The integration of artificial intelligence into social life is
not only a technological development; it also transforms and recreates forms such as class structure
and inequality in a new society.Artificial intelligence (a1) is a technology developed to enable
machines to think like humans and perform human-like movements. A1, which is used in many areas
such as health, education, and sports, is also beginning to be used in cinema. In this study, the concept
of artificial intelligence is examined in a general framework, the use of artificial intelligence in cinema
is analyzed and evaluated by analyzing the movie blade runner 2049, and in the light of posthumanist
theory, it is aimed to analyze how artificial intelligence is handled in cinema as not only a
technological but also a class structure founder. The findings of the study revealed that
representations of artificial intelligence in cinema are not only a technological innovation but also an

indicator of social hierarchy and class separation.
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Giris

Dijitallesmenin hizla gelismesi, ivime kazanmasi ve yapay zekanin insan hayatina girmesi sinemada,
gerek izleyicilerin gerek yapimecilarin beklentileri dogrultusunda bir anlayisi ortaya ¢ikarmakta olup;
buna paralel olarak bilimsel gelismelerin insanlar tizerinde biraktig: etkiler, yapay zeka teknolojisini
barindiran her hikayenin sinema filmleri i¢in ilgi ¢ekici oldugunu gostermektedir.

Sinema, icadindan giinlimiize kadar bir¢ok teknik doniisiim gecirmis; 6zellikle bilim kurgu sinemasinin
cok farkli hikayelerinin izleyicilerin dikkatini cekmeyi bagarmasini s6ylemek miimkiin hale gelmistir.
Yapay zeka kavraminin son zamanlarda 6zellikle makine 6greniminin alt alaniyla ugrasan insan zekasini
simiile etmeye odaklanan bir bilgisayar bilimi dalina atifta bulundugu s6ylenebilir. Pirim’e gore (2006,
s. 84) yapay zeka araglari, makinelerin insan becerilerini gergeklestirebilme yetisine sahip olmakla
birlikte; makineler, insanlar gibi duymayi, hareket etmeyi, géormeyi, yazmayi ve konusmayi 6gretebilme
potansiyeline sahip olmaktadir. Insanlara kiyasla yapay zekdmmn bu o6zellikleri 6grenmesinin hizh
olmasindan dolay1 bu uygulamanin egitim, edebiyat, sanat, pazarlama, isletme, bilisim, turizm, saghk
alanlarinda kullanilmasinin yani sira sinema alaninda da kullanilmaya baslandig: goriillmektedir.

Goral (2021, s. 927), yapay zekanin insan1 anlamasi ve bir siire sonra elde etmis oldugu bilgileri
insanlarin aleyhine ve kendi yiikselisine kullanmasi; duygular1 olmasa da daha saglam bir yapiya sahip
olmasi, bir¢ok bilim kurgu klasiginin baslangic noktasini olusturdugunu vurgulamaktadir.

Yapay zeka tarafindan olusturulan icerikler arasinda yer alan sinema filmleri, bu alanda oldukca
etkileyici ve ilging gelismelerden biri olarak 6n plana ¢ikmakta; yapay zekanin istatistiksel yontemlerle
ve matematiksel algoritmalarla calismasi1 sinemada senaryo siirecinde daha yaratici ve sanatsal
yaklagimlar1 gelistirmektedir. Yapay zeka temsilleri sinemada, insan olmayan oznelerin, sinifsal
esitsizliklerin, toplumsal yapmin konumlandirilmas: tizerinden okunabilmekte; posthiimanizm
yaklagim ise yapay zeka temsilleri aracihgiyla sinifsal esitsizliklerin sadece insanlar arasinda degil,
makine ile insan arasindaki iligkilerde de yeniden iiretildigi goriilmektedir.

Iletisim teknolojilerinin ve makinelerin 20.yiizyihn ikinci yarisindan itibaren gelismesi, yeni iiretim
bigimlerinin olusmasima olanak taniyarak; bilginin kiiresel 6lgekte yayillmasina ve zaman-mekan
diisiincesi degisime ugratacak farkli kiiltiirlerin ve sosyal yapilarin ortaya ¢ikmasina neden oldugu
soylenebilmektedir. Bu gelisimin merkezinde yer alan yapay zeka teknolojileri, 6zellikle insan1 merkeze
koyan diislince sistemlerine alternatif olarak yiikselen posthiimanizm yaklagiminin giindeme gelmesine
sebep olmustur. Ozetle gelisen teknolojilerin neden oldugu degisen toplumsal yapilarin sonuclarindan
biri de posthiimanizm kavramini ortaya ¢ikarmasidir.

Sucu 2019 yilinda yapmis oldugu ¢alismada “3. Diinya Savasi robotlar ile mi olacak?” ya da “diinyayr
robotlar m1 yonetecek?” sorular lizerine diiglinerek, insanlara zarar veren robotlarin aksine topluma
yardimer olacak, halka yemek, ilk yardim gibi ihtiyaclar1 saglayacak ve onlar1 savas durumlarinda
koruyabilecek robotlarin da yaratilabilecegini savunmaktadir. Bu diislincesine karsin fiizelere takilan
yapay zeka araclarinin insan kontroliinden cikarak onlarin sonunu getirebilecegi konularina da
yogunlagmakta ve yapay zekanin toplum iizerindeki etkisini agiklamaya ¢alismaktadir (Sucu, 2019, s.
209-210).

Makine-insan ortak evrimini ¢cok genis boyutlariyla imgeleyen posthiimanizm, merkezine insan1 koyan
anlayisi sona erdiren, insanin teknolojik varliklarla birlikte bir var olus bicimi 6ne ¢ikartan kiiltiirel ve
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felsefi bir paradigmadir (Hayles, 1999, s. 162). Bagka bir ifadeyle posthiimanizm, tiirciiliigiin sebep
oldugu ayrimciligin, somiiriiniin ve esitsizligin sona ermesi amaciyla tiirler arasi kategorik ayrimlarin
olmadig1; ayrimlarin gegisgenlestirildigi diiz-yatay bir ontoloji 6nermektedir (Giiltekin, 2023, s. 65). Bu
baglamda posthiimanizme gore bireyin sahip oldugu ontolojik kimligi, diger varhiklardan ayrilmamis ve
yalitilmamistir. Bagka bir deyisle insan kendisi disinda kurguladigi var olus bi¢cimlerinin hepsi ile i¢ ice
bulunmakta; “Gte-insan” (postuman) olarak var olmakta ve “insan-insan olmayan” ayrimina izin
vermemektedir (Braidotti, 2014, s. 152; Agm, 2020, s. 16). Sinema sanat1 da, bu yeni ontolojik
paradigmanin hem iireticisi hem de bir yansimasi olarak islev gormekte olup; film tiirlerinde, insan-
makine iligkilerini yapay zeka temsilleri araciligiyla yeniden kurgulayarak, iktidar iligkileri, sinif
ayrimlari ve toplumsal yapilari ele alarak sorgulamaktadir.

Sinema, teknolojiyi yalnizca bir arag olarak kullanmayip; teknolojideki ilerlemelerin toplum ve insan
yasamu iizerindeki etkilerini de elestirel bir bakis acisi ile sunmaktadir. Bu baglamda posthiimanizm
kavraminin da, insan1 merkeze alan diisiinceleri agsarak, onlar1 biyoteknoloji, yapay zeka ve makine gibi
varliklarla birlikte yeniden tamimlayan bir goriis gelistirdigi soylenebilmektedir. Posthiimanist bakig
acisi, canli ve cansiz, organik ve organik olmayan, makine ve insan gibi ikiliklere cevap ararken;
sinemaya entegre edilerek yapay zeka araciligi ile bu sorgulamalar1 gorsel bir anlatiya
doniistiirmektedir. Ozellikle son zamanlarda teknolojinin gelismesine paralel olarak iiretilen filmler,
yapay zekay1 yalnizca insanin kontroliinde olan bir arac olarak gormenin yani sira, bilinci, duygular ve
toplumsal iligkileriyle “yeni bir 6zne” ya da “6teki” olarak betimlemektedir.

Sinema ve yapay zeka hakkinda alan yazinda da oldukca cesitli ¢calisma mevcuttur. Bunlardan bazilar;
Sucu ve Ataman’in “Dijital Evrenin Yeni Diinyasi1 Olarak Yapay Zeka Ve Her Filmi Uzerine Bir Calisma”,
Dogan’in (2024) “Sinemada Yapay Zeka: Robotlarda Biling, Duygular Ve Etik”, Cevher ve Aydin’in
(2020) “ Yapay Zekanin Safaginda Sinema: Morgan Filmi Fragmani Ornegi”, Sucu’nun (2019) “ Yapay
Zekanin Toplum Uzerindeki Etkisi Ve Yapay Zeka (A.1.) Filmi Baglaminda Yapay Zekaya Bakis”, Goral'n
(2021) “Sinemanin Yapay Zekaya Bakis1”, Celebi ve Giiltekin’in (2020) “Ontolojik Sinirlarin Belirsizligi:
Yapay Zeka, Mit Ve Her (Ask) Filmi Uzerinden Bir Degerlendirme”, Zengin’in (2020) “Akilli Makine
Cag1 Sinemasina Giris: Sinema Sanatinda Yapay Zeka Teknolojilerinin Kullanim1”, Tiirden’in (2024)
“Yapay Zeka Ve Sinema Film Yapiminda Olanaklar Ve Firsatlar” ornek olarak verilebilir. Bu
calismalarda daha ¢ok yapay zeka konulu bilim kurgu filmlerinin analizini ve film yapim agamalarinda
kullanilabilecek yapay zeka araclarimi ortaya koymak amaclanmisken; bu ¢alisma da ise, amag yapay
zeka temsilleri araciligiyla posthiimanist sinema anlatilarinda toplumsal simif ayriminin nasil inga
edildigini ¢oziimlemektir.

Bu calisma, posthiimanizm ve yapay zeka iligkisinin sinemaya nasil yansidiklarini ¢oztimlemeyi
amaclamaktadir. Calismada, yapay zeka karakterlerinin filmdeki temsillerinden, kimlik ve 6znellik
kurgularina; posthuman (insan-sonrasi) bir diinyanin tasvir edilmesinden, sinifsal ve toplumsal
baglamdaki etkilerine kadar genis bir perspektif ile analiz edilmis; boylece, sinemada posthimanizm
anlatilarin yapay zeka iizerinden nasil islendigi ve aynm1 zamanda smifsal ayrismanin nasil ortaya
konulacagi bakimindan bu ¢aligma 6nem tasimaktadir. Filmde Wallace Corporation, yeni bir simif
diizenini teknoloji aracilifiyla insa etmekte ve yapay zekayi, insanin alt sinifi olarak gostermektedir.
Filmdeki posthiimanist evren ile teknoloji, esitsizligi ortadan kaldirmayip, aksine onu daha da gériinmez
bir hale getirdigi elestirel bir anlat1 ile ele alinmaktadir. Calismanin temel problemi, yapay zekanin
sinemadaki temsillerinin sadece tasarim odakl teknolojik bir gelisme olmadigi, bunun yam sira
bugiinkii toplumlarda var olan esitsizlik anlayisinin gelecekte de var olacaginin elestirel bir yansimasi
oldugunu aciga ¢ikararak, hem sosyo-teknolojik doniisiimii hem de sinemasal anlatiy1 birlikte ele alarak
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insan sonrasi fikirlerin toplumsal ve sosyal etkilerini tartigmaya sunmaktir.
1. Kavramsal Olarak Yapay Zeka, Sinemada Yapay Zeka Ve Sinifsal Ayrisma

Yapay zeka; bilis, makine 6grenimi, duygu tanima, insan-bilgisayar etkilesimi, veri depolama ve karar
vermeyi entegre etme yetenegine sahip cok disiplinli bir teknolojidir (Zhang & Lu, 2021, s. 2). Son
yillarda yapay zeka terimi, siklikla 4.Sanayi Devrimi kavramiyla iligkilendirilen, yani “dijital, fiziksel ve
biyolojik alanlar arasindaki ¢izgileri bulaniklagtiran teknolojilerin birlesmesiyle karakterize edilen” bir
donem olarak yaygin ve merkezi bir konu haline gelmektedir (Favaro, 2019, s. 2).

Kaplan ve Haenlein (2019, s. 18), yapay zekay iic kategoriye ayirmaktadir. Ilk kategori olan analitik
yapay zeka, biligsel zekayi ifade etmekte ve gelecekteki kararlari bilgilendirmek i¢in gegmis deneyimlere
dayali 6grenmeyi kullanarak “diinyanin biligsel bir temsili yarattigim1” sodylemektedir. Diger
kategorilerden insandan esinlenen yapay zeka, bilissel ve duygusal zekaddan unsurlar icermekte olup;
biligsel unsurlara ek olarak, insan duygularin1 anlayabilmekte ve karar verme siireclerinde bunlar
dikkate alabilmektedir. Son olarak insanlastirilmis yapay zeka ise, her tiirlii yetkinligin (yani biligsel,
duygusal ve sosyal zeka) ozelliklerini gostermektedir.

1950 yilinda Turing’in bir ¢alismasinda, makinelerin insanlar gibi diisiiniip diisiinemeyecek olmasi, bu
makinelerin insanlar taklit etmelerinin miimkiin olup olamayacagi gibi sorulara yanit aramasi, yapay
zeka teriminin baglangici olarak kabul edilmektedir (Turing, 20009, s. 41).

Son zamanlarda yapay zekaya yonelik iyimserligin hem bilim camiasinda hem de sinema alaninda
yiikselise gectigi goriilmektedir. Ozellikle 1997’de “Deep Blue”nun basarisi, yapay zekanin gelisimini
giindeme getirmekte olup; islem giiciiniin artmasi, biiylik veriye dayall derin 6grenme ve gelismis
ogrenmenin gelisimi yapay zekanin 6nemini daha da belirginlestirmektedir (Zhang, 2021, s. 2).

Yapay zekanin son donemlerde yeniden canlanmasi “dijital devrim” olarak bilinen siirecin ortasinda
gerceklesmektedir. Buna bagh olarak bircok kisi yapay zeka gelisimini, dijital devrimin ayrilmaz bir
parcasi olan, kendine 6zgii bir teknoloji ve sosyo-kiiltiirel olgu olarak géormektedir (Liu, 2021, s. 3); bu
baglamda 2006’dan itibaren yapay zekanin belli bir noktaya gelmesi hizlanmistir. Bu gelismelere 6rnek
olarak Google’ in siiriiciisiiz aracinin 2009 yilinda gelismeye baslamasi; Watson’in 2011 yilinda bir
konugma makinesini tanitmasi ve bu makinenin iki dil sampiyonunu yenmesi; Apple sirketinin 2012
yilinda Siri’yi tamitmasi; Google’in 2014 yilinda DeepMindi satin almasi; ayni yil insanlarin
hissettiklerini kavrayabilen sanal bir asistan olan Amelia adli robotun gelistirilmesi sayesinde ilk robot-
turist deneyiminin yasanmasi verilebilir (Tung & Law, 2017, s. 2508). Bu olaylar yapay zekanin teknoloji
i¢in bir doniim noktasi olarak tanimlanmasim saglamaktadir (McCorduck, 2004, s. 481).

Giiniimiizde ise yapay zekaya hafiza ozelligi de eklenerek insanlarin konusmalari, hareketleri ve
mimikleri taklit edilebilmektedir. Bu 6zelliklerinden dolay1 yapay zekanin sinema alani i¢inde oldukca
ilgi cekici olmaya basladig1 goriillmektedir. Sinema alanina yapay zeka kullaniminin cazip gelmesinin bir
diger nedeni olarak da, yapay zekanin beyninin, ¢ok sayida insanla siirekli etkilesim yoluyla; dilsel
bilgiyle doldurulmasi fikri, modern sinema sanatinin ruhuna c¢ok uygun olmasi gibi nedenler
gosterilmektedir.

Yapay zeka kullanimi, sinemanin verimliligini ve kalitesini artirsa da; etik meseleler, 6n yargilar, veri
gizliligi ve is giicii kayb1 gibi zorluklar1 da ortaya ¢ikarmakta olup; ayrica yapay zeka kullaniminin
sinemadaki yaraticilik iizerindeki etkileri konusunda da endiseleri beraberinde getirmektedir (Tiirden,
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2024, S. 420).

Yapay zeka ile insana ait “bilin¢” gibi ozelliklerin bir makineye verilmesi, duygulara ve sosyal zekaya
sahip olan robotlarin, makinelerin gelistirilmesi gibi durumlar makineler ve insanlar arasindaki beden
ve zihin ayrimini daraltirken; teknolojik ve bilimsel otoriteler arasindaki anlagsmazliklar1 da ortaya
cikararak sinifsal ayrisma yaratmaktadir (Croissant, vd. 2019, s. 172). Yapay zeka destekli makineler,
robotlar, insanlarin komutlarimi gerceklestirme, onlarla siirekli bir etkilesim halinde olma iizerine
kodlanmistir. Yapay zekanin dahil oldugu iligkiler ag: icinde erkek-kadin rolleri anlamini yitirmeye
baslamakta, toplumsal esitlik ve sinifsal tabakalasma bakimindan kaos ortami olusturmakta; buna ek
olarak egitim sisteminin kurulmasi, dijital okuryazarhigin gelistirilmesi ile bireyin giindelik yagamlarim
devam ettirebilmesi alanlar1 da degisiklige ugramaktadir (Sarikaya, 2024, s. 1045). Yapay zeka, iletisim,
hizmet, iiretim ve egitim alanlarin1 doniistiirmesinin yan1 sira mevcut toplumsal simif ayristirmalarini
ortadan kaldirmak yerine yeniden derinlestirip iiretmektedir. Boylece teknolojik kapitalizm kavrami
ortaya c¢ikarak algoritma; veri ve bilgi sermayesinin en 6nemli unsuru haline gelmektedir (Fusch, 2021,
s. 13-14). Dolayisiyla klasik sinif yapis1 degiserek, emegin dogasi dijital ve biligsel bir forma doniistiigi
yorumu yapilabilir.

Yapay zeka temsilleri, toplumsal bir ortamda uygulandiginda, toplumsal roller iistlenebilmesi,
toplumsal uygulamalar1 hayata gecirebilmesi ve toplumsal iligkiler kurabilmesi sosyal olarak olusturucu
bir gorev goriirken; ayn1 zamanda toplumsal esitsizlik ve sinifsal yap: bigimini de yaratmakta oldugu
soylenebilir. Yapay zeka teknolojilerinin hizli entegrasyonunun genis kapsaml etkilerinin var
oldugunu, veri gizliligi, toplumsal alanda ve beceri gereksinimlerinde degisikliklere yol acarak bireyleri
savunmasiz etkiledigi, boylece topluluklar1 6tekilestirdigi ¢ikarimi yapilabilir. Zuboff (2019), yapay
zekanin biiylik veri ve gozetim toplumu ile birleserek toplumsal esitsizligi tirettigini belirtmektedir.
Yapay zeka sistemlerini, dijital altyapilar1 ve veri akiglar1 kontroliinii elinde bulunduranlar kiiresel
teknoloji sirketleri olmaktadir (Zuboff, 2019, s. 313). Dijital altyapilar algoritma, kod ve verileri kontrol
ettikleri icin bilgi temelli burjuvazi sinifim temsil ettikleri soylenebilir. Crawford’a gore (2021, s. 98)
yapay zeka sadece makineleri degil ayni1 zamanda toplumsal cinsiyet rollerini de programlayarak
yeniden iiretmekte ve doniistiirmektedir.

2. Posthiimanizm ve Oznellik

Cagdas insan sonrasi diisiince olarak tanimladig1 posthiimanizmi, Braidotti (2021, s. 55), li¢c temel kola
ayirmaktadir. Bunlardan ilki ahlak felsefesinden olup; tepkisel bir kisiyi meydana getiren koldur. ikinci
temel kolun analitik bir insan sonrasim olusturan ve teknoloji ile bilim ¢alismalarindan gelmektedir;
iiclincii temel kol ise elestirel bir insan sonrasini 6neren hiimanizm karsit1 olan 6znellik felsefesinden
gelmektedir. Ozetle posthiimanizm, insan kimliginin biyolojik bir temele dayanmayip, toplumsal
iligkilerle, kiiltiir ve teknolojiyle durmaksizin yeniden kuruldugu varsayima dayanmaktadir.

Posthiimanizm diinyay1 modernitenin politikalarina dayanarak yonetmenin tehlikeli, yanls ve kibirli
oldugu ve diinyadaki hiyerarsileri, esitsizlikleri, sinifsal ayrimi ve acilar1 ortadan kaldirmaya hicbir
katkis1 olmadigi iddiasidir.

Posthiimanizm ile birlikte hiimanizm kuramina deginmek gerekmektedir. Akkaya’ya gore (2018, s. 199),
hiimanizm, insanin bir fert olarak, herhangi bir seye bagl kalmadan c¢ok iyi bir sekilde yetinmesine
olanak taniyan ve ideal kisiye ulasmasini gozetleyen bir ifade olmaktadir. Posthiimanizm, tiirciiliik, i¢
ice gecmislik ve insan dig1 faillik gibi onemli kavramlar1 tartismaya acarak bir doniim noktasi
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olabilmektedir (Ferrando, 2014, s. 169).

Ozellikle transhiimanizm ve posthiimanizm sikhkla karistirilan iki kavram olmaktadir.
Transhiimanizm, bilim ve teknolojiyi insan kavraminin yeniden formiile edilmesinin temel kaynaklar
olarak kabul eder; bu yeniden tanimlama siireclerinin insan evrimini geri doniilmez bir sekilde
etkileyecegi ve bu donilisimiin sonucunda “posthiimanizm” kavraminin ortaya cikacagini One
siirmektedir. Posthiimanizm ise, genellikle bilim ve teknolojideki son gelismelere odaklanan felsefi bir
yaklagimi basite indirgemekte; modernitenin bir iiriinii olarak kendini gosteren hiimanizme kars1 bir
durus sergilemektedir (Nayar, 2014, s. 12; Ferrando, 2014, s. 170). Bunun nedeni, posthiiman teriminin
farkli hareket ve bakis agilarini kapsayacak sekilde genel bir terim olarak kullanilmasidir.

20.yiizy1lin son ceyreginde ilk calismalarini ortaya koyan posthiimanizm kuraminin temel 6nermesi
olarak, hiimanist aklin 6zne-insan baglaminda iiretmis oldugu etik paradigmanin pratik ve kuramsal
diizeylerde yikima yol acmasi verilmekte; modernizme kars: gelistirilen postyapisalc1 ve postmodern
diisiince tarzlar ile iligkili olarak bigcimlenen felsefi bir yaklasim olarak dogdugu ileri siiriilmektedir
(Tarcan & Kanci, 2022, s. 167; Can & Sahin, 2025, s. 107).

Posthiimanizm “ben kimim?” sorusunu, “ben neyim?”, “nerdeyim?” gibi ilgili diger sorularla birlikte
almakta; varolugsal 6geler, politik ve zamansal-mekansal 6gelerden bagimsiz olmamaktadir (Ferrando,
2014, S. 168).

Posthiimanizm robot haklarina yer vermesi, robot haklar ile insan haklar1 arasinda bir catismaya yol
acmasi nedeniyle elestirilmekte; makineler karsisinda insanin hukuki ve etik sorumluluklarini
sorgulayan bir tartisma ortami1 yaratmaktadir (Nath & Manna, 20021, s. 188; Gordon & Pasvenskiene,
2021, s. 581). Boylece modern teknolojilerin sadece yasami kolaylastiran araclar olmayip, ayni zamanda
arzulari, kimlikleri, bedenleri ve hareketleri de diizenleyen makineler oldugu vurgulanmaktadir (
Braidotti, 2021, s. 21).

Posthiimanizm kavramini, akademik anlamda ilk kez 1977 yilinda kullanan ve edebiyat kuramcisi olan
Thab Hassan’dir. Ona gore, hiimanizmin yerini posthiimanizme birakacag), postmodernizm ile
teknoloji-insan iligkilerine ait kaygilarin olacagi ve bu donemle birlikte insanin posthiiman olarak
adlandirilacagi belirtilmektedir (Horzum & Cemiloglu, 2024, s. 9). Dolayisiyla posthiimanizm
ilerledik¢e, Oliimsiizliik ideali ve yapay zeka etrafinda sekillenen yeni diizende, geleneksel insan
haklarinin yerini, dar anlamda kisisel haklar; kapsamli olarak ise iist insan haklar1 almaya baslayacaktir
(Demir, 2018, s. 98). Buradan cikarilacak sonug, yapay olarak iiretilen bir varlik, bilin¢ ve hatiralar
araciligiyla kendini insan gibi hissedebilir mi? Bu soru, posthiimanizmin merkezinde yer alan 6znellik
ve kimlik tartigmasina somut bir 6rnek olusturmaktadir.

Posthiimanst kuram ile ekolojik farkliliklar araciigiyla insa edilmis yeni bir kamusal anlayis kast
edilmektedir. Bu anlayis, insan-6znenin karar alma siireclerinden ve iktidardan dislandigi ve bu
dislanilmighg: bedensel otokontrolii aracihigiyla kabul ettigi bir paradigmay: isaret etmektedir (Tarcan
& Kanci, 2022, s. 175). Posthiimanizm, tiirciiliilk terimini sadece hayvanlar ve insanlarla smirh
tutmayarak, robotlara ve yapay zekaya dogru genisletme dogrultusunda felsefi bir temel sunmakta;
ozellikle giindelik hayatta sosyal robotlarin daha da fazla yer almasi, sadece robot haklarimi degil, ayni
zamanda insanlarin bu varliklara karsi etik sorumluluklarini da tartismaya agmaktadir (Giiltekin, 2023,
S. 74-75).
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Cagdas sinema anlatilarinda teknolojinin toplumsal etkilerinin temsili olan bilim kurgunun yeri 6nemli
olmakta ve hayal giicliniin gittikce giiclenmesi ile birlikte daha da ilgi gormekte oldugu soylenebilir.
Bilim kurgu sinemasinda distopik iceriklerin yer aldigi; bu icerikler arasinda 6zellikle posthiimanizm ve
yapay zeka temalarinin ve temsillerinin yogunlukla kullanildig: dikkat cekmektedir.

Alan yazina bakildiginda sinema ve film 6rneklerinde posthiimanizm calismalarindan bazilari: Gacar’in
(2024) “Hiimanizm, Posthiimanizm ve Transhiimanizmin Sinemada Temsili: I, Robot Filmi Ornegi”,
Ozgoriin (2025) “Sinemada Biling ve Posthiiman- Transhiiman Kavramlar1”, Onrat & Bilis'in (2022)
“Posthiimanist Perspektifinden Bir Cosmic-Horror Okumasi: Annihilation Filmi Uzerine Bir inceleme”,
Akmese & Akmese (2023) “Sinema ve Utopya: Sinemada Utopik ve Distopik imgeler”, Aksit (2017)
“Sinemada Ozne Olarak Robotlar: Ben, Robot Filmi Ornegi”, Birincioglu (2021) “Hollywood
Sinemasindaki Software Anlatilarda Yer Alan Posthiimanist Bakis Agisin1 Olus Felsefesi Dahilinde
Okumak” verilebilir. Calismalara bakildiginda posthiimanist kavrami genel olarak kuramsal cerceve
dahilinde ele ahnmis ve kavram genellikle robotik 6zneler, bedenin doniisiimii, teknolojik beden
kurgulari, insan-sonrasi kimlik gibi kavramlar {izerine odaklanmistir. Bu caligma da ise, ele alinan film
1s1g1inda teknolojik kontrol, toplumsal otorite ve toplumsal esitsizlik eksenlerinde analiz edilmekte ve
toplumsal yap1 ve glic mekanizmalari lizerinde yapay zekanin etkisini merkeze alarak iktidar isleyisi ve
mekansal temsil baglamlarinda yeniden degerlendirmektedir.

Posthiimanist sinema anlatilarinda yapay zeka temsilleri sadece bir anlati nesnesi olmayip, aym
zamanda anlam {ireticisi ve anlatinin tasiyicisi olmaktadir. Boylece, dijitallesmenin etkisiyle degisen
kiiltiir caginda yapay zekanin anlati, 6znellik ve estetik diizeyde merkezi bir konuma yiikseldigi yorumu
yapilabilmekte; insan artik merkezi bir 6zne olarak degil, biyoloji, kiiltiir ve teknoloji ile i¢ ice ge¢mis bir
yap1 olmaktadir

Posthiimanist tartismalar ve ¢alismalar icin sinema, kullanilan gorsel imgeler araciligiyla insan sonrasi
varolus bicimlerini somutlagtirarak verdigi icin merkezi bir anlati alan1 olmaktadir. Bu dogrultuda
replikantlar, robotlar ve yapay zeka, gelecekte var olacak olan toplumsal diizenin temsillerine
doniismektedir. Bu baglamda Blade Runner 2049 filmi, biyolojik olmayan emek, yapay zekaya
yiiklenmis olan duygusal anlati, biyo-teknolojik ya da yapay beden, teknolojik gozetim gibi temalar
posthiimanizm anlayisi ile dogrudan iligkili olmaktadir.

3. Blade Runner 2049 Filminin Betimsel Analizi
3.1. Betimsel Analiz Yontemi

Calismada Blade Runner 2049 filminin incelemesinde betimsel analiz yontemi kullanilacaktir. Betimsel
analiz, bir filmin “farkli 6gelerinin, bilesenlerinin kapsamhi ve ayrintili bir tasarimimi belirtmek”
amaciyla filmin incelenmesi ve yorumlanmasidir. Betimsel analizler genellikle filmin ya da iiriinin
duygusal ozelliklerinin ayrintili olarak belirlenmesinin veya karsilagtirma yapilmasinin istendigi
durumlarda fayda saglamaktadir (Lawless & Heymann, 1999, s. 341). Betimsel film analizi,
arastirmacilarin ve izleyicilerin filmin kiiltiirel 6nemini, anlamini ve sembolizmini derinlemesine
inceleyip yorumlamadan once filmin sanatsal ve teknik yonlerini daha detayl bir sekilde anlamalarina
yardimei oldugu analiz olarak ifade edilebilir.

Betimsel analiz yonteminin segilmesinin nedeni, filmin sahip oldugu karakter iligkilerin, ideolojik
kodlarin, diyaloglarin, mekansal yapinin ve gorsel sembollerin biitiinciil olarak betimlenmesine imkan
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tanimasidir. Bu dogrultuda, filmin sanayi sonrasi ¢okiisii ve ileri teknoloji temsilinde posthiimanizm ve
yapay zeka arasindaki baglanti vurgulanmaktadir.

Betimsel analiz yonteminde veriler daha O6nceden belirlenmis kategorilere gore 6zetlenmekte ve
yorumlanmakta olup; analiz dort asamadan olugsmaktadir. Birinci asama verilerin hangi tema ve
kavramlar altinda yer alacagmin belirlenecegi “cerceve olusturma” asamasidir. ikinci asama, “tematik
verilerin okunup, diizenlendigi ve islendigi” asamadir. Uciincii asama, tematik cerceveye gore
diizenlenen “bulgularin tamimlandig’” asamadir. Son asama ise “bulgularin aciklanmasi,
anlamlandirilmas: ve iligkilendirilmesinin yapilarak yorumlandig1” agsamadir. Bu analiz yontemi ile
aragtirmacilar betimlemelerden hareketle kendi yorumlarimi yapmakta ve c¢ikarimda bulunmaktadir
(Yildirnm & Simsek, 2018, s. 239-240). Bu baglamda, calisma verilen temalar posthiimanist kuram
dogrultusunda belirlenmis olup 4 tema iizerinden Blade Runner 2049 filmi analiz edilmektedir.
Calismada ilk olarak filmdeki yapay zeka figiirlerinin temsil bicimleri ¢oziimlenmekte; ardindan film,
mekan kullanimi, toplumsal / siifsal egitsizlik ve insan-makine sinir1 temalar1 cergevesinde
incelenmektedir.

Analiz siirecinde karakterlerin soylemleri ¢oziimlenmis, posthiimanist kuram dogrultusunda gorsel
temsiller iligkilendirilmis, film sahneleri temalara gore belirtilmis ve renk ve atmosfer kullanimi 1s1inda
mekansal yap1 yorumlanmuistir.

3.2. Filmin Konusu

Film, 2049 yilinda distopik bir Los Angeles sehrinde ge¢gmektedir. Filmde insan goriiniimiinde iiretilen
ve replikant ad1 verilen biyoteknolojik varliklar varliklarini devam ettirmektedirler. Bu yeni nesil
replikantlar, eski replikantlara kiyasla daha itaatkar ve isyan etmemeye programlanmistir. 1982 Blade
Runner’in distopik bir gelecek tasviri araciligiyla insanlik ve teknolojiyi etik anlayisla iligkilendirerek
aralarindaki sinirlar1 sorgulayan kiilt filmi devami niteliginde olan bu filmde, olaylar yaklagik 30 yil
sonra, Los Angeles Polis Departmaninda gorev alan “K” isimli memur bir replikantin hikayesi olarak ele
alinmaktadir.

Film; K’'nin gorev sirasinda Sapper Morton isimli eski bir replikant1 61diirmesi ve Morton’a ait ¢iftlikte
replikant bir kadinin dogum yaptigina dair bir kanmit bulmasiyla baglar. Bu sir, replikant ile insan
ayrimini ortadan kaldiracagi ve var olan toplumsal diizeni bozacag diislincesinden dolay tehlikeli kabul
edilir. Blade Runner 1982 filminde siradan bir adam olarak yasayan kahraman, 6zel bir gorevi olan sira
dist1 bir figiir oldugunu kesfetmistir. Blade Runner 2049’da ise, replikant K’nin, tam tersine, herkesin
aradig1 ozel figiir (Deckard ve Rachael’in ¢ocugu) oldugunu diisiinmekte; ancak zamanla diger bircok
replikant gibi onun da sadece siradan bir replikant oldugunu fark etmesi verilmektedir. Filmde K,
herkesin aradig1 gercek sira disi figiir olan Stelline i¢in kendini feda eder. Stelline, Deckard ve Rachael’in
“gercek” yani “insan” olan kizidir. Bu da replikantlarin insan kizi anlamina gelmekte ve insan yapimi
replikantlarin olusum siirecini tersine ¢evirmektedir.
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Gorsel 1: Blade Runner 2049 Film Afigi
3.3. Bulgular

Calisma ic¢in belirlenen 4 tema lizerinden Blade Runner 2049 filmi analiz edilmektedir. Bu calismada
oncelikle filmde yer alan yapay zeka figiirlerinin temsili analiz edilmis; devaminda ise film, sinifsal
ayrisma, mekanin kullamimi, toplumsal esitsizlik ve insan-makine sinir1 temalar1 dogrultusunda
incelenmigtir.

3.3.1. Karakterler

Blade Runner 2049 filminde toplam 6 ana karakter yer almaktadir. Bu karakterler; Memur K., Joi
(Memur K’'nin hologram olan kiz arkadasi), Niander Wallace, Dr. Ana Stelline, Luv ve Rick Deckard’tir.
Ayrica filmin yan karakterleri de bulunmaktadir. Bu baghk altinda filmde yer alan karakterler ele
alinmaktadir.

Memur K

Gorsel 2. Memur K

Blade Runner 2049 filminin baskahramamdir. 2049’dan gelen “yeni partinin” bir replikant Blade
Runneridir ve ge¢cmis replikantlardan daha sert, sadik ve itaatkar olarak tasarlanmigtir. Memur K,
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sogukkanl ve ciddi bir replikanttir, insani duygulardan arindirildigi i¢in bu da ona goz korkutucu bir
durus kazandirir. Ayrica replikantlarin duygularinin olmamasi daha dogrusu bastirilmig olmasi
gorevlerini basar1 ile tamamlama da fayda saglamaktadir. Memur K, silah becerisi yiiksek, boyun
egmeyen bir irade, yakin doviiste uzman, memurluk becerilerinde yiiksek zeka gibi ozelliklerle
donatilmaktadir.

Memur K, filmde kendisinin de insanlar gibi bir ge¢mise sahip oldugunu diisiiniirken; gergek bir
replikant oldugunu anladig1 anda tiim diizeni sarsilmaktadir.

Joi

Gorsel 3. Joi

Memur K’'nin yapay zeka partneridir. Joi, gelismis zekdya sahip Wallace Corporation tarafindan sefkatli,
nazik ve kibar olarak tasarlanmigtir. Joi, K'nin hedeflerine ulagmasi i¢in ona yardimer olan, K’'nin
miicadelesinde ona manevi destek sunan sadik bir yapay zekadir. K’ya olan yogun sevgisi ile onun
iyiligini kendi durumundan istiin tutmus ve K ile birlikte Rick Deckard’s bulmak icin gittikleri Los
Angeles’ta Luv tarafindan oldiiriilmiistiir. Joi'nin K’ya olan sevgisi filmde yapay zekalarin hislerinin
yapay mi1 yoksa gercek mi sorusunu beraberinde getirerek, insan makine sinirina somut bir 6rnek
olusturmaktadir.

Luv

Gorsel 4. Luv
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Blade Runnern ikincil diigmani, Wallace Corporation kurucusu Niander Wallace’in kisisel asistani ve
korumasidir. Diger replikantlardan ayrilan ozelligi biyolojik olarak dogmus tek replikant olmasidir.
Hedefleri arasinda Deckard’i yakalamak, Deckard ile Rachael’in ¢ocugunu bulmak ve K’y1 6ldiirmek
vardir. Fiziksel giicli ve doviis becerileri oldukca gelismistir. Los Angeles’ta Joi'nin K i¢in ne kadar
degerli oldugunu anlaymca Joi’i 6ldiirmiis; sonrasinda da K tarafindan oldiiriilmiistiir. Robotlarin
insanlar gibi diisiinebilme yetisini desteklemenin yan1 sira robotlar yiiziinden yapay zeka olgusunun
getirecegi kaygilardan biridir denilebilir.

Rick Deckard

Gorsel 5.Deckard

Blade Runner 1982 filminin ana karakteridir. Gorevi Diinya’da yasa disi1 ilan edilen Replikantlar1 bulup,
emekli etmektir. Piyano ¢calmada iyidir ve Rachael ile vakit ge¢irmeyi seviyordur. Racheal ile bir ¢cocugu
olmus, kiz1 i¢in fedakarhk yaptig1 icin siirgiine gonderilmistir. Bir replikant olup olmadig: tartigma
konusu olmustur. Bu da yapay ile biyolojik arasindaki sinirin bulanikligina isaret etmekte oldugu
yorumunu desteklemektedir.

Dr. Ana Stelline

Gorsel 6. Stelline

Rick Deckard ile Racheal’in ¢ocugudur. Replikanttan dogan ilk ¢ocuktur. Diismanlardan kacirilmas,
ancak bagisiklik sisteminin zayiflamasi ile Diinyaya getirilerek sekiz yasindan itibaren steril bir odada
tutulmaktadir. Stelline’nin varhign yapay ve insan olanin kesisim noktasim1 somutlastirmakta
¢ikariminda bulunulabilmeyi desteklemektedir.
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Niander Wallace

Gorsel 7. Wallace

Blade Runner’in bas diismanidir. Replikant iireticisi ve Wallace sirketinin CEO’sudur. Amaci Rachael
ve Deckard’in ¢ocugunu bulup kendisi i¢in gelistirilmis yeni replikantlar tiretmektir. Yiiksek zekaya
sahip, acimasizdir. Film boyunca Wallace, diger karakterlerin yaptigina sinirlenmemekte, yeni
replikantlarim1 dogduktan hemen sonra 6ldiirerek, onlarin ¢ektigi acilardan zevk almaktadir. Wallace
kordiir ve bu ylizden boynundaki bir cihaz aracilig: ile hareket eden gozler olarak ylizen kamera
kullanmaktadir. Yeni dogan replikantimi 6ldiirmeden 6nce soyledigi

“0O ¢orak mera. Bog ve tuzlu. Yildizlar arasindaki 6lii alan. Tam burada ve cennet igin degistirmemiz
gereken tohum bu. Onlar: yetistiremiyorum, bana yardim et, denedim. Bir araya getirebilecekten
daha fazla replikanta ihtiyacimiz var. Milyonlarca, boylece trilyonlarca daha fazla olabiliriz.”

sozler ile replikant ve insandan olan koleler olusturmay1 amaclamakta; kendini replikantlarin tanrisi
olarak gormektedir. Wallace’in bakis acisi, posthiimanizmin elestirmis oldugu insan merkezli tistiinliik
fikrini desteklemekte yorumu yapilabilir.

Gorsel 8. Wallece’in Yeni Dogan Replikant ile Konugmasi
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3.3.2. Mekan

“Blade Runner 2049” filmi, 2020’lerin ortalarinda ekosistemin ¢6kmesinin ardindan zehirli bir iklimin
hakim oldugu Los Angeles ve Las Vegas’ta gegmektedir. Filmde Los Angeles, kirli hava, neon 1siklarla
kapli, yogun sisli ve dev reklam panolarin yer aldigi bir mega sehir olarak tasvir edilmektedir.

Gorsel 9. Filmin Olay Orgiisiiniin Gectigi Mega Kent

Film mekanlarinda gokyiizii puslu ve gri olarak betimlenmekte; dogal 151k, gilines neredeyse hic
goriinmemektedir. Bu mega kentlerde insanlar replikantlarla, robotlarla, yapay zeka ve hologramlarla
birlikte yasamakta; yiiksek teknoloji her yerde var olmaktadir. Betimlenen bu mekéan, teknoloji ve insan
birlikteliginin yaratmis oldugu yabancilasmay: gozler oniine sermektedir. Kentin dijital hologramlarla,
dev reklam panolari ile ¢cevrelenmis olmasi insanlarin mega kentte kimlik arayiglarini ve yalnizliklari
goriiniir kilmaktadir. Bu mekandan posthiimanizm cercevesinde c¢ikarilacak sonug, insanin merkezde
oldugu bir diinya yerini, biyoteknolojik varliklar ve makinelerin aldigi, karmagikligin bas gosterdigi
melez bir yasam alanm doldurmaktadir.

Gorsel 10. Wallace Corporation Merkezi

Filmin olay orgiisiiniin gectigi mekanlardan biri de Wallace Corporation Sirketi Genel Merkezi’dir.
Sirket, i¢c mekaninda altin tonlarda renk kullamilmasi; mekanin soguk ve yiiksek tavanh olmasi,
mekanda esya kullanilmayip bos alanlardan olusmasi, kendini replikantlarin tanrisiilan eden Wallece’in
yaratici olarak konumlandirdigy bir tapinaga benzetilmektedir. Merkezin, gorkemli ve devasa bir yap1
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olarak tasarlanarak; sadece replikantlarin kopyalarinin oldugu bir mekén olarak gosterilmesi Wallace'in
tanrisallik iddiasini ve giiciinii vurgulamanin somut 6rnegi olmaktadir. Posthiimanist bakis agisi ile bu
mekan, yapay yasamin kontrol edildigi, merkezi otoritenin mekansal olarak yansimasidir.

Dr. Ana Stelline’in ¢alismakta oldugu mekan, beyaz ve 1si1k dolu, cam duvarlarla cevrili ve diger
mekanlardan daha steril oldugu bir mekan olarak gosterilmektedir. Bu mekan, diger mekanlarin aksine;
sakinligin, temizligin, safhigin ve diizenin hakim oldugu bir mekan olarak betimlenmektedir. Burada
kimlik ve hafiza yapay bir sekilde iiretilmekte; yapay zeka ve insan ayriminin gecersiz oldugu vurgusu
yapilmakta; yapay ve gercegin kesistigi mekéan olarak var olmaktadir. Posthiimanizm agisindan bu
mekanda verilmek istenen tema “insan”in dogustan gelen bir hakkinin olmadigi, bu hakkin replikant
bilincinin ve bellegin {iriinii oldugu; yani kimligin sadece biyolojik olarak degil; teknoloji aracilig: ile
iiretilmis olan bellege bagl oldugu vurgusu yapilmaktadir.

Gorsel 11. An1 Tasarim Laboratuvar:

Filmde Deckard, kum firtinalarim1 andiran, turuncu sisle kaph ve radyoaktif dalgalardan dolayr terk
edilmis olan bir kentte yasamaktadir. Terk edilmis eglence salonlari, kumar makineleri ve binalari ile
bu mekan i¢in bir zamanlar canh hayatin oldugu sehir vurgusu yapilmaktadir. Bu yikik kent, insanlarin
asir1 tiikketiminin neden oldugu sonucu gozler 6niine sermekte olup; ayrica Deckard’in siirgiin yeri olarak
bu kenti tercih etmesi ile insanin, kendisini toplumdan soyutlamasinin mekansal kargiligi betimlemesi
yapilmaktadir.

Gorsel 12. Medeniyetin Artik Olmadig Kent Las Vegas

Filmin olay orgiilerinin gectigi mekanlara genel bir bakis agis1 ile bakildiginda, mekanlarin dogal 1s1g1n1n
diisiik kullanilmasi, sisli ve yagmurlu olmasi, insanlarin doga ile bagini kaybettigini, artik her seyin
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yapay olarak iiretildigini, yapay olanin da gercek kadar anlam kazandig bir diinyanin var oldugu
yorumu yapilabilmektedir. Ayrica insanin, toplumsal ayrismanin teknoloji ile nasil doniistiigii
posthiimanist bakis agisi ile betimlenmektedir.

3.3.3. Smufsal Ayrisma / Toplumsal Esitsizlik

“Blade Runner 2049” filmi insan-replikant, insan-makine ayrimini detayli bir gsekilde sunmaktadir.
Filmde Los Angeles mega kentinde; gosterigli, yiiksek kath binalarda, 1s1kli caddelerde genellikle
Wallace gibi iist sinifin iiyeleri yagsamakta olup; sehrin kirli, sisli ve kalabalik oldugu yerlerde ise issizler,
yapay zeki ile olusturulmus insanlar, yoksullar ve yasa dis1 is yapanlar oturmaktadir. Burada iist
tabakadan olanlarin oturdugu mekanlar giiven hissi verirken; diger mekanlar gilivensizlik hissi
vermektedir.

Filmde replikantlar, insanlar tarafindan iretilerek kolelestirilmis biyoteknolojik varliklardir; hukuki
haklardan yoksun olup, insan sayilmamaktadirlar. “Emekliye ayirmak” kavrami ile oldiiriilerek
yasamlarinin degersiz kilindig1 gosterilmektedir. Dogustan itaatkar olarak olusturulmalar replikantlar
bir alt sinif olarak konumlandirmaktadir.

Gorsel 12. Smifsal Ayrisma/Toplumsal Esitsizlik

Filmde mekansal tasarimlar, sinifsal ayrismay1 betimleyici bir sekilde olusturulmaktadir. Ozellikle
Wallace Sirketi gibi 6nemli merkezlerin biiyiik binalarla iligkilendirilmesi; replikantlarin yasam
alanlarinin kalabalik, giiven hissi vermeyen yerler olmasi; sokak ve pazar yerlerinin giiriiltiilii, kalabalik
ve diizensiz olmasi sinifsal ayrigsmay1 gozler 6niine sermektedir. Ayrica hologram ve yapay zeka destekli
varliklarin sadece iist tabaka insanlara satilmasi da toplumsal esitsizligi betimleyici nitelikte olmaktadir.
Tim bunlarin film boyunca yer almasi ile bireylerde kimin degerli kimin degersiz oldugu algisini
giiclendirme amaclanmaktadir.
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Gorsel 13. Smifsal Ayrisma/Topumsal Esitsizlik

Ozetle belirtmek gerekirse filmde mekanlar, karakter iligkileri ve anlatim bicimleri; “alt” ve “iist”
siiflarin  simirin1  ¢izmekte, simmifsal ayrismayr goriiniir kilmakta ve bu sinifsal ayrigmayi
mesrulastirmaktadir. Film posthiimanist bir bakis acisi ile alt siniflarda yer alanlarin somiiriildigi,
degersizlestirildigi; buna karsin iist sinifin ise teknoloji giicii ile diinyay1 kontrol ettigini sorgulayarak
toplumsal hiyerarsiyi elestirmektedir.

Insan-Makine Siniri

“Blade Runner 2049” filminde replikantlar, biyolojik olarak laboratuvarda iiretilen yapay varhklar
olarak gecmekte olmasina ragmen insan gibi diisiinmekte, secim yapmakta ve hissetmektedir. Hatta
yara aldiklarinda insan gibi viicutlar1 kanamakta ve 6lmektedirler. Yalniz replikantlarin amlar1 gercek
olmamakta, anilar1 hafizalarina tasarlanarak yiiklenmektedir. Buradan hareketle yapay ya da gercek
olsa da, anmilarin kisiyi “insan” yapan bir unsur oldugu; insan olmanin sadece biyolojik olarak degil;
hafiza, se¢im yapma ve biling kapasitesiyle de ilgili oldugu vurgusu betimlenmektedir.

Gorsel 14. insan-Makine Sinir1

Bir diger insan-makine sinirinda ise hologram Joi'nin K’ya olan sevgisi, ona insanmis gibi davranip, Joe
ismini vermesi yapay zeka ile tasarlanmis bir varligin da duygularinin oldugunu gostermektedir. Burada
amag yapay zeka olarak tasarlanan bir hologramin da duygusal bag kurabildigi bir bilincin tasvir
edilerek gosterilmesidir.

Blade Runner 2049 filminde yapay varliklar ve insan arasindaki sinirin biyolojik olmayip, kiiltiirel ve
toplumsal olarak insa edildigi betimlenmeye calisilmaktadir. Bu baglamda film, insan kimliginin
dogustan var olmayip aksine teknoloji araciigiyla ami, biling ve duygular gibi unsurlarin
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tasarlanabilecegini gosterilmektedir.
Sonug

Teknoloji ve sinema ylizyillardir birbirlerini siirekli besleyerek; bugiin dahi birlikte gelisim
gostermektedir. Teknolojideki gelismeler, 6zellikle de yapay zekanin gelisimi ile sinemanin yalnmizca
insan zekasini genisletmek, simiile etmek ve gelistirmekle kalmayip, bu amag¢ dogrultusunda kullanilan
teknikleri, yontemleri, uygulama sistemlerini ve teorileri arastirma gorevini de iistlenmesini
saglamaktadir (Steaven, 1996, s. 2).

Teknoloji ve bilimin gelismesine paralel olarak yapay zeka calismalar1 da gelismektedir. Dijitallegsen
diinya ile birlikte yapay zeka teknolojileri de sinemaya entegre edilerek, bu alanin da gelecegini
sekillendirmeye baglamistir. Yapay zekanin hemen hemen her alanda kendine yer bulmasi, film
endiistrisinin de yapay zeka kullanim1 bakimindan oldukga 6zgiir bir alan olmasina olanak tanimaktadir
(Zengin, 2020, s. 159).

Calisma sonucunda elde edilen analiz bulgulari, sinemada yapay zekanin genellikle alt sinifa ait oldugu
ve Oteki insan olarak temsil edildigi; yapay zekay:1 tasarlayan ve yaratan insanlarin ise iist smif
baglaminda ayricalikli bireyler olarak konumlandirildig: elde edilmistir. Ayrica ¢alismada, yapay zeka
ve insan arasindaki sinirlarin belirsizlestigi, kimligin ve 6znelligin yeniden tanimlanarak, toplumsal
ayrigmay1 nasil dontistlirdiigli bulgulari elde edilmektedir. Filmde olaylarin gectigi mekanlarin, temsil
ettikleri karakterlerin ideolojik konumlarim1 ve toplumsal statiilerini destekleyen bir arag¢ olarak
kullanmildig1 bulgusu da elde edilmistir.

Caligsmanin sonucunda filmde insan kimliginin sabit ve degismez olmadigi; bunun aksine kiiltiirel ve
teknolojik kosullarla sekillendigi; insan-makine arasindaki ayrimin bulaniklagtigi; mekan tasarim ile
sinifsal ayrismanin daha da derinlestigi bulgular1 elde edilmistir.

Yapay zeka ile ilgili caligmalara bakildiginda bir¢ok alanda yer aldig1 ve bu alanlara faydasi oldugu
goriilmekte olup; yapay zekanin gelistirildikce daha da fayda saglayacagi ¢ikarimini yapmak miimkiin
olmaktadir. Buna karsin yapay zeka kullanimi sinema sanatinin verimliligini ve kalitesini artirsa da; 6n
yargilar, veri gizliligi, etik meseleler ve is giicli kayb: ile ilgili zorluklar ve etik kaygilar1 da ortaya
cikarmaktadir (Kayla, vd. 2024, s. 34). Bu baglamda yapmis oldugumuz calismada da, yapay zekanin
toplumsal hiyerarside alt simnif olarak gosterilmesi, posthiimanizm bakis acis1 ile sinemada nasil
okunabildigini gostermekle birlikte yapay zekanin toplumsal egitsizlik kaygilarin1 da 6n plana
cikarmaktadir.

Filmde posthiimanizm insani, hayvanlar, makineler, ekosistemler, aglar ve yapay zeka ile iligkileri iginde
tanimlamakta; buna bagh olarak, insan tekil bir 6zne konumundan ¢ikmakta olup; zihin ve bedenin
sinirlar1 belirsizleserek makine-insan ayriminin git gide bulaniklasmakta oldugu goézlemlenmistir.
Filmde, yapay zekd ve posthiimanist anlatilar vasitasiyla toplumsal sinif ayrismasimin elestirisi
yapilmakta; teknolojinin yalnizca bir gelisme gostergesi olmayip; aynm1 zamanda toplumsal hiyerarsiyi
yeniden {iireten bir yapi olarak kurgulandigimi gostermistir. Film ayn1 zamanda dijital ¢cagda insan
olmanin ne demek oldugunun sorgulandigi; teknolojik oOznelligin toplumsal esitsizlikten ayr
diisliniilemeyecegini ortaya konmustur.

Literatiir incelendiginde ise “Posthiimanizm ve Blade Runner 2049” film konulu ¢alismalarin yapildig:
goriilmektedir. Bu calismalarin temel amaci, 6zellikle benlik sorunsali baglaminda kisisel ve toplumsal
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benligin teknoloji etrafinda sekillendigini ortaya koymaktir. Elde edilen bulgular, yapay zeka
robotlarinin, zihinsel ve fiziksel olarak normal insanlardan ayirt edilemeyecek kadar giderek
zorlastigini; teknolojinin gelismesine bagli olarak mekan algisinin degistigini ve insan-makine siniriin
anlagilmasinin giderek belirsizlestigini gostermektedir. Yapmis oldugumuz bu calisma literatiirdeki
yapilmis olan calismalarin bulgulariyla benzerlik gostermekte olup; diger ¢alismalardan farkl olarak bu
caligmada yapay zekanin sinemadaki temsillerinin sadece felsefi ya da toplumsal ayrisma baglaminda
ele alinmayip; kimlik ve o0znelligin, duygusalligin gorsel anlati iligkileriyle nasil sorgulandig:
betimlenmeye ¢alisilmistir.

Ozetle, “Blade Runner 2049” filmi, mekansal tasarimi, anlati yapisi, gorsel diliyle; makine-insan
arasindaki ayrimin sadece biyolojik olarak degil, kiiltiirel ve toplumsal olarak giiclendigi ve de var
oldugu gosterilmistir. Mekansal analizde ise makine-insan sinirinin ayn1 zamanda bir glic meselesi
olarak yeniden iiretildigi, yiliksek kath ve temiz yerlerin giicliilere ait oldugu; buna karsin sisli, kalabalik
ve pis yerlerin alt smnif {iyelerine ait oldugu, insan olmayanlarin diglandigi somut olarak
betimlenmektedir.
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