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Oz

Bu calismanin amaci, Tiirk¢e 0gretmeni adaylarimin dijital hikayelerle ilgili algilarim1 metaforlar
yoluyla ortaya g¢ikarmaktir. Bu amac¢ dogrultusunda, bu ¢alismada nitel aragtirma yontemlerinden
olgu bilim (fenomenoloji) kullanilmstir. Kafkas Universitesi Egitim Fakiiltesi Tiirkce Egitimi Ana
Bilim Dali’'nda 3. ve 4. simif diizeyinde Ogrenim goren toplam 77 Ggretmen aday1 ile calisma
yiiriitiilmistiir. Veriler, 6gretmen adaylari i¢in hazirlanan metafor formu ile toplanmig ve analiz igin
de icerik analizi kullanilmistir. Arastirmanin gecerlik ve giivenirligini saglamak i¢in arastirmaci ve iki
uzman degerlendirme toplantis1 yapmigtir. Aragtirmaci, sozel olarak tiim siireci ve sonuclari
uzmanlarla paylasmig ve uzmanlarin siiregle ilgili sorularin1 cevaplamistir. Ayrica, metaforlarin
siniflandirilmas1 konusunda uzmanlarin goriisii alinmistir. Arastirmanin sonucunda, 77 Tiirkce
Ogretmeni adaynin dijital hikaye algilarimi ortaya ¢ikaran 9 metafor kategorisi (eglence, egitim,
yasam, giivensiz bulma, evren ve gokyiizii, doga, teknoloji, fayda bulma ve yiyecek) bulunmustur.
Ogretmen adaylarimin en cok (15 metafor) eglence kategorisinde metafor olusturduklar ve
olusturulan bu metaforlarin daha c¢ok erkek 6grenciler tarafindan olusturuldugu gortilmiistiir.
Ogretmen adaylarmmin egitim, teknoloji ve faydali bulma kategorilerinde toplam 23 metafor
olusturduklar1 ve bu metaforlarin daha c¢ok akilli cep telefonu ve bilgisayar1 olan Ogrenciler
tarafindan olusturuldugu goriilmiistiir. Ogretmen adaylarmn olusturduklar1 diger metafor
kategorilerine bakildiginda ise yasam, evren ve gokylizii, doga ve yiyecek kategorilerinde toplam 30,
giivensiz bulma kategorisi altinda ise 9 metafor olusturduklar goriilmiigtiir.

Anahtar kelimeler: Dijital hikdye, metafor, Tiirkce 6gretmeni adaylari, olgu bilim.
Metaforic perceptions of prospective Turkish teachers for digital story
Abstract

The aim of this study is to reveal the perception of prospective Turkish teachers about digital stories
through metaphors. In this study, phenomenology, one of the qualitative research methods, was used.
This study was conducted with 77 prospective teachers from 3rd and 4th grades studying at the
department of Turkish Education in Faculty of Dede Korkurt Education of Kafkas University. The
data were collected with metaphor form prepared for prospective teachers and content analysis was
used. To ensure the validity and reliability of the research, researcher and two experts held evaluation
meeting. Researcher shared the whole process and results with experts and answered the experts'
questions about the process. The researcher took the opinion of experts on the classification of
metaphors. As a result of the research, 9 metaphor categories (entertainment, education, life,
insecure, universe and sky, nature, technology, beneficial and food) were found. The most metaphors
(15 metaphors) created by male prospective teachers are metaphors of the entertainment category. .
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It was seen that prospective teachers formed 23 metaphors in education, technology and beneficial
categories and these metaphors were mostly formed by students who have smart phones and
computers. Prospective teachers created 30 metaphors in life, universe and sky, nature and food
categories. There are 9 metaphors in insecure category.

Keywords: Digital story, metaphor, prospective Turkish teachers, phenomenology.
Giris

21. yiizy1lda, hizli teknolojik gelismelerle beraber ¢cogu alanda dijitallesme olmustur. Dijital kiitiiphane,
dijital oyun, dijital okuryazarlik gibi ¢cogu alanda giiniimiiz kosullarina ayak uydurma s6z konusudur.
Dijitallesen diinyaya uzak kalmayan bir bagka alan da hikayelerdir: Dijital hikayeler. Hikdye bir olayin
sozlii veya yazili olarak anlatilmasi, gercek veya tasarlanmis olaylar: aktaran (TDK, 2011; Dogan, 2005;
Akbayir, 2007; Babacan, 2008) bir metin tiiriidiir. Hikdye metin tiirii olarak 1-8. siniflarin tiimiinde
mevcuttur (MEB, 2019). Hikayeler, ¢cocuklarin anlama ve anlatma becerilerine katki saglamakta ve
sozciik dagarcigini gelistirmektedir (Temizyiirek, 2003; Walsh ve Blewitt, 2006). Dijital hikaye ise
hikaye ile resim, ses ve video gibi ¢oklu ortam 6gelerinin birlestirilmesi fikrine dayanmaktadir (Robin,
2006; Alexandar, 2011). Frazel (2010)’e gore dijital hikayeler ile 6grenciler yaraticiklarini, igbirlikei
ogrenmelerini ve teknolojik becerilerini gelistiren ¢oklu ortam sunumlarini olusturmak i¢in miizik, ses
efektleri, video ve daha fazlasindan yararlanabilirler. Hett (2012)’e gore de yeni nesil hikdye anlatimi
dijital hikayelerin araciligiyla baglamakta ve bu dijital hikayeler, resimler, miizikler, ses dosyalar ile
desteklenip bilgisayarda olusturulmaktadir. Robin (2006)’e gore dijital hikayelerde bulunmasi gereken
yedi 6geden bahsedilebilir: Bakis acisi, ¢arpici bir soru, duygusal icerik, sesinizin verdigi armagan, film
miiziginin giicli, ekonomiklik ve hiz. Dijital hikaye olusturma siireci ise Barrett (2009)’e gbore 400
kelimelik bir hikaye metni yazip seslendirmeyle baglamaktadir. Akabinde de uygun gorseller ve miizikle
desteklenip dijital hikaye halini almahdair.

Metafor, bireyin kendi diinyasin1 anlamasina ve yapilandirmasina yonelik zihinsel haritalar ve
modellerdir (Arslan ve Bayrakci, 2006). Metafor, egitim bilimleri alaninda ise kavramlarin analiz
edilmesinde, hayatin daha anlagilir bir duruma getirilmesinde, deneyimlerin aktarilmasinda, duygu ve
diislincelerin paylagilmasinda, bireyin bir nesne, kavram veya olguya dair algilarinin belirlenmesinde
kullanilmaktadir (Aykac ve Celik, 2014). Kisaca ise metafor iki benzesmez olgu arasinda iliski kurmaya
yardim eder (Saban, 2008). Bu calismada metafor kullanilmasinin sebebi ise; metaforlarin 6gretmen
yetistirme programlarindaki mesleki bilgileri daha anlasilir ifadelerle anlamak ve anlatmak icin de tercih
edilebilir olmasidir (Diindar ve Karaca, 2013).

Tiirkce 6gretmeni adaylariyla yapilan metafor ¢alismalarina bakildiginda ise; okuma kavrami (Erdag:
Toksun, 2019; Karakus ve Kozcetin, 2016), ekrandan okuma (Azizoglu ve Okur, 2018), 6gretmen ve
ogrenci kavrami (Seckin Aydin ve Pehlivan, 2010), dort temel dil becerisi (Bozpolat, 2015), kiiltiir dil
iligkisi (Gocer, 2013), yazma becerisi (Tiryaki ve Demir, 2016), elestirel yazma (Topcuoglu Unal ve
Tekin, 2013), Tiirkce ders kitaplar1 (Ceran, 2015), bilgi ve kitap (Polatcan, 2018) iizerine calisildig:
gorillmistiir.

Dijital hikaye anlatimiyla ilgili caligsmalara bakildiginda, dijital hikdye anlatimini iceren seminer sonrasi
gelisimlerin takibi (Dogan, 2007; Gordon, 2011; Tath ve Bayramoglu, 2015), dijital hikayenin
ogrencilerin akademik basarilarina, motivasyonlarina, problem ¢6zme becerilerine, algilarina, derse
yonelik tutumlarina, teknoloji kullanma becerilerine, yazma becerilerine, hikdye yazma becerilerine,
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yabanc dil 6grenme becerilerine, Tiirkce 6grenme becerilerine (Wang ve Zhan, 2010; Hung, Hwang ve
Huang, 2012; Yoon, 2013; Yiiriik ve Atici, 2016; Yamag¢ ve Ulusoy, 2016; Kaya ve Tolu, 2017; Yilmaz,
Ustiindag, Giines ve Caligkan, 2017) etkisinin arastirildig1 ve rubrik gelistirme (Cirali Sarica ve Kocak
Usluel, 2016) calismasi yapildigi gortilmiigtiir.

Dijital hikaye anlatimy, ilk olarak Berkeley’de sanatsal bir organizasyonda 1980’lerin sonunda goriilmiis
ve 1998 yilinda Dijital Hikdye Anlatim Merkezi (Center For Dijital Storytelling-CDS) kurulmustur. Yakin
bir gecmisi olan dijital hikayelerin egitim-6gretim ortamlarinda kullanilmaya basladigi, egitime
yansimalarinin aragtirilmaya baglandigi goriilmiistiir (Dayan ve Girmen, 2018; Abou Shaaban, 2015;
Baki, 2015; Yamag, 2015; Cigerci 2015; Karakoyun, 2014; Gogen, 2014; Cirali, 2014; Demirer, 2013;
Kahraman, 2013; Foley, 2013; Gordon, 2011; Yiiksel, 2011; Dogan, 2007; Banaszewski, 2005;). Bu
aragtirmanin amaci, Tiirkge 6gretmeni adaylarinin giincel bir calisma alani olan dijital hikayelerle ilgili
algilarm1 metaforlar yoluyla ortaya cikarmaktir. 21. yiizyill becerilerini edinebilmis 6grencileri
yetistirmeyi amaclayan ogretmenlerin niteligini arttirmaya yonelik aragtirmalara, bu calismanin
yardimeci olacagi diistiniilmektedir.

Yontem

Bu caligmada, nitel aragtirma yontemlerinden olgu bilim (fenomenoloji) kullamilmigtir. Olgu bilim,
farkinda oldugumuz ancak derinlemesine ve ayrintih bir anlayisa sahip olmadigimiz olgulara
odaklanmakta ve olgular, yasadigimiz diinyada olaylar, deneyimler, algilar, yonelimler, kavramlar ve
durumlar gibi farkh bicimlerde karsimiza ¢ikmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2013).

Calisma grubu

Bu arastirmanin calisma grubu, 2019-2020 egitim-6gretim yilindan Kafkas Universitesi Egitim
Fakiiltesi Tiirk¢e Egitimi Ana Bilim Dali’'nda 6grenim goren 77 6gretmen adayindan olusmaktadir. 39
ogretmen aday1 4. sinif 6grencisi, 38 6gretmen adayi ise 3. sinif 6grencidir.

Bu aragtirmanin ¢alisma grubu, amach 6rnekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi
kullanmilarak olusturulmugtur. Ciinkii bu 6rnekleme ile arastirmaya hiz ve pratiklik kazandirilmaktadir
(Yildirim ve Simsek, 2013).

Veri toplama araci ve verilerin toplanmasi

Veriler, 6gretmen adaylar1 icin hazirlanan metafor formu ile elde edilmigtir. Aragtirma verileri,
ogretmen adaylarinin olusturdugu metaforlardir. Metaforlar, insanin dogay1 ve cevreyi anlamasini,
anlamsiz gibi goriinen nesnel gerceklikten belirli yorumlar yoluyla anlamlar ¢ikarmasini, yasant1 ve
deneyime anlam kazandirmanin araglari olarak bilmeyi miimkiin kilar (Yildirim ve Simsek, 2013).

Verilerin toplanmasi i¢in olusturulan metafor formunda, yonerge kismi, demografik bilgiler kismi ve
metafor kismi bulunmaktadir. Yonerge kisminda, calismanin amaci belirtilip paylasilan bilgilerin gizli
kalacag ve caligma sonucunu merak edenler i¢in mail adresi yazilmistir. Demografik bilgiler kisminda,
ogrencilerden cinsiyet, sinif, akilli cep telefonu ve bilgisayar sahibi olup olmadiklarini yazmalari
istenmistir. Metafor kisminda ise “Dijital Hikaye ..........ccccceeenns (01170133 R ” ifadesini
benzetme yaparak doldurmalar: istenmistir.
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Verilerin analizi

Bu arastirmada, icerik analizi kullanilmustir. Icerik analizinde temel amac, elde edilen verileri
aciklayabilecek kavramlara ve iligkilere ulagsmak, benzer verileri belli kavramlar ve temalar ¢ercevesinde
bir araya getirmek ve bunlar1 anlasilabilir olacak sekilde diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirim ve
Simsek, 2013). Bu dogrultuda 6gretmen adaylarinin olusturduklar1 metaforlar incelenmis, ortak
ozelliklere sahip metaforlar belirlenip siniflandirilmigtir.

Gecerlik ve giivenirlik

Nitel aragtirmalarda gecerlik ve giivenirligi saglama yollarindan biri uzman goriisii almaktadir. Yildirim
ve Simsek (2013)’e gore uzman incelemesi iki sekilde yapilmaktadir. Birincisi arastirmaci ve uzmanin
birlikte degerlendirme toplantisi yapmasi, ikincisi de aragtirmacinin elde ettigi tiim dokiimanlar1 ham
haliyle bir uzmana gondermesidir. Bu arastirmada, aragtirmaci ve iki uzman degerlendirme toplantisi
yapmugtir. Arastirmaci, sozel olarak tiim siireci ve sonucglar1 uzmanlarla paylasmistir. Metaforlarin
siiflandirilmasi konusunda uzmanlarin goriiglinii almigtir. Arastirmaci, uzmanlarin siirecle ilgili
sorularini cevaplamistir.

Bulgular

Ogretmen adaylarinin dijital hikaye kavramina iliskin olusturduklar: metaforlar eglence, egitim, yasam,
giivensiz bulma, evren ve gokyiizii, doga, teknoloji, fayda bulma ve yiyecek olarak siniflandirilmigtir.

Eglence kategorisine ait metaforlar

Ogretmen adaylarimin eglence kategorisi cercevesinde olusturduklar1 metaforlar Tablo 1'de
bulunmaktadir.

Tablo 1. Eglence kategorisine ait metaforlar

Metafor Siklik
Film 3
Cizgi film 2
Miizik kutusu 1
Eglence merkezi 1
Lunapark 1
Dizi 1
Sorf yapmak 1
Resim 1
Renkler 1
Bisiklet 1
Ask 1
Seriiven 1
Toplam 15
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Tablo 1’de 6gretmen adaylarinin eglence kategorisine ait metaforlar1 bulunmaktadir. Bu kategoride en
cok film ve cizgi film benzetmesi yaptiklar1 goriilmektedir. Bunun disinda miizik kutusu, eglence
merkezi, lunapark, dizi, sorf yapmak, resim, renkler, bisiklet, agsk ve seriiven benzetmesi yaptiklari
goriilmektedir.

K53 “Dijital hikaye eglence merkezi gibidir. Ciinkii bir¢ok eglenceli sey bir aradadir.”

K65 “Dijital hikaye film gibidir. Ciinkii olusturulma asamasi benzer ve bazen kendi hayatimizdan bir parca
buluruz.”

Egitim kategorisine ait metaforlar

Ogretmen adaylarinin egitim kategorisi cercevesinde olusturduklar1 metaforlar Tablo 2’de
bulunmaktadir.

Tablo 2. Egitim kategorisine ait metaforlar

Metafor Siklik
Kitap 2
Sermin kitab1 2
Egitici/Ogretici 2
e-Kitap 1
Kurs 1
Bilgi 1
Toplam 9

Tablo 2’de 6gretmen adaylarinin egitim kategorisine ait metaforlar1 bulunmaktadir. Bu kategoride en
cok kitap, Sermin kitabi ve egitici/0gretici benzetmesi yaptiklar: goriilmektedir. Bunun disinda e-kitap,
kurs ve bilgi benzetmesi yaptiklar: goriilmektedir.

K3 “Dijital hikaye e-kitap gibidir. Ciinkii ikisinde de ekrana bakariz ve yeni bir seyler 6greniriz.”
K8 “Dijital hikaye kitap gibidir. Ciinkii kitaptan bir sey 6grenebildigimiz gibi dijital hikayelerden de
ogrenebiliriz.”

Yasam kategorisine ait metaforlar

Ogretmen adaylarinin yasam Kkategorisi cercevesinde olusturduklar1 metaforlar Tablo 3'te
bulunmaktadir.

Tablo 3. Yasam kategorisine ait metaforlar

Metafor Siklik
Hayat 5
Hayatin kendisi 1
Gergek 1
Yasamdan bir parca 1
Olmiis insan 1
Toplam 9
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Tablo 3’te 6gretmen adaylarinin yasam kategorisine ait metaforlar1 bulunmaktadir. Bu kategoride en
¢ok hayat benzetmesi yaptiklar1 goriilmektedir. Bunun disinda gercek, yasamdan bir parga ve 6lmiig
insan benzetmesi yaptiklar goriilmektedir.

K2 “Dijital hikaye hayat gibidir. Ciinkii hayatimizda olan olaylar, sesler, gorseller bir biitiin oldugu gibi dijital
hikayenin de anlattig1 icerikler sesler ve gorsellerle bir biitiin olusturuyor.”

K67 “Dijital hikaye hayatin kendisi gibidir. Ciinkii hayatin bize ders verdigi gibi dijital hikayeler de bize bir
sey Ogretir. Hayat gibi ¢ok duyuya hitap ettigi i¢in unutmasi zor olur.”

Giivensiz bulma kategorisine ait metaforlar

Ogretmen adaylarinin giivensiz bulma kategorisi cercevesinde olusturduklar1 metaforlar Tablo 4'te
bulunmaktadir.

Tablo 4. Giivensiz bulma kategorisine ait metaforlar

Metafor Siklik
Hayal 2
Zaman 2
Kumar 1
Isi1g1 kendini aydinlatmayan kandil 1
Caylakhk 1
Pire 1
Viriis 1
Toplam 9

Tablo 4’te O0gretmen adaylarinin giivensiz bulma kategorisine ait metaforlar1 bulunmaktadir. Bu
kategoride en ¢ok hayal ve zaman benzetmesi yaptiklar1 goriilmektedir. Bunun disinda kumar, 15181
kendini aydinlatmayan kandil, caylaklik, pire ve viriis benzetmesi yaptiklar1 goriilmektedir.

K46 “Dijital hikdye zaman gibidir. Ciinkii zamanin nasil gectigini anlamadigimiz gibi dijital hikayeleri
izlerken bittigini anlamiyoruz.”

K48 “Dijital hikdye hayal gibidir. Ciinkii hayal kurmak giizeldir, dijital hikaye olusturmak da giizeldir ama
hayallerimiz her zaman gergeklesmez, dijital hikayeler de her zaman istedigimiz gibi olmazlar.”

Evren ve gokyiizii kategorisine ait metaforlar

Ogretmen adaylarinin evren ve gokyiizii kategorisi cercevesinde olusturduklari metaforlar Tablo 5'te
bulunmaktadir.

Tablo 5. Evren ve gokylizii kategorisine ait metaforlar

Metafor Siklik
Gokyiizii 3
Gokkusagi 2
Uzay 1
Galaksi 1
Diinya 1
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Toplam 8

Tablo 5'te 6gretmen adaylarinin evren ve gokylizii kategorisine ait metaforlar1 bulunmaktadir. Bu
kategoride dijital hikayeyi en ¢ok gokyiiziine ve gokkusagina benzettikleri goriilmektedir. Ayrica, uzay,
galaksi ve diinya benzetmeleri yaptiklar1 da goriilmektedir.

K23 “Dijital hikaye galaksi gibidir. Ciinkii birgok gok cismi bir araya gelerek galaksiyi olusturuyor. Dijital
hikayede de metin, miizik, fotograf gibi seyler bir araya geliyor.”

K63 “Dijital hikaye gokkusag gibidir. Ciinkii gokkusagindaki renkler gibi dijital hikayede bir¢ok sey vardir.
Goriintii, ses, miizik, yazi, efekt... bu yiizden renkli ve eglencelidir.”

Doga kategorisine ait metaforlar

Ogretmen adaylarmin doga kategorisi cercevesinde olusturduklart metaforlar Tablo 6'da
bulunmaktadir.

Tablo 6. Doga kategorisine ait metaforlar

Metafor Siklik
Su 6
Doga 1
Deniz

Toplam 8

Tablo 6’da 6gretmen adaylarinin doga kategorisine ait metaforlar1 bulunmaktadir. Bu kategoride en ¢ok
su benzetmesi yaptiklari goriilmektedir. Bunun disinda doga ve deniz benzetmesi de yapmiglardir.

K26 “Dijital hikiaye su gibidir. Ciinkii su nasil akiyorsa dijital hikaye de &yle giizel akip gidiyor.
Siiriikleniyorsun.”

K74 “Dijital hikaye su gibidir. Ciinkii akic1 ve rahattir. Bizi yormadan diistindiiriir.”

Teknoloji kategorisine ait metaforlar

Ogretmen adaylarmin teknoloji kategorisi cercevesinde olusturduklar1 metaforlar Tablo 7'de
bulunmaktadir.

Tablo 7. Teknoloji kategorisine ait metaforlar

Metafor Siklik
Bilgisayar 2
MP3 calar 1
Simiilasyon 1
Bagimlilik 1
Yapay zeka 1
CD 1
Toplam 7
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Tablo 7’de 6gretmen adaylarinin teknoloji kategorisine ait metaforlar1 bulunmaktadir. Bu kategoride en
¢ok bilgisayar benzetmesi yaptiklar1 goriilmektedir. Bunun disinda mp3 ¢alar, simiilasyon, bagimllik,
yapay zeka ve cd benzetmesi de yapmiglardir.

K11 “Dijital hikaye cd gibidir. Ciinkii her dinledigimizde daha kalic1 6§renme oluyor. Dijital hikayeyi de
siirekli dinleyip izlersek konusunu daha iyi 6grenmis oluruz.”

K52 “Dijital hikaye simiilasyon gibidir. Ciinkii simiilasyonda sanki gercekte yasiyormusum gibi
siiriikleniyorum. Dijital hikaye de bana aynisini hissettiriyor.”

Faydali1 bulma kategorisine ait metaforlar

Ogretmen adaylarinin faydal bulma kategorisi cercevesinde olusturduklar1 metaforlar Tablo 8'de
bulunmaktadir.

Tablo 8. Faydali bulma kategorisine ait metaforlar

Metafor Siklik
Sonsuzluk 2
Dinleti 1
Kalici ig 1
Yatirim 1
Giiven 1
ilac 1
Toplam 7

Tablo 8de Ogretmen adaylarinin faydali bulma kategorisine ait metaforlar1 bulunmaktadir. Bu
kategoride en cok sonsuzluk benzetmesi yaptiklar1 goriilmektedir. Bunun disinda dinleti, kaha is,
yatirim, giiven ve ila¢ benzetmesi de yapmiglardir.

K47 “Dijital hikaye yatirim gibidir. Ciinkii maddi ya da manevi yatirim yapmak kaygilarimizi azaltir. Dijital
hikaye izleyip bir seyler 6grenmek de dyle.”

K24 “Dijital hikaye ilag gibidir. Ciinkii ilaglarlar bizim iyilesmemize yardim eder, dijital hikaye bizi bilgi verir.
Yani iki de faydaldir.”

Yiyecek kategorisine ait metaforlar

Ogretmen adaylarinin faydali bulma kategorisi cercevesinde olusturduklari metaforlar Tablo 9’da
bulunmaktadir.

Tablo 9. Yiyecek kategorisine ait metaforlar

Metafor Sikhik
Sarma 1
Ayva 1
Siitlag 1
Tuzsuz yemek 1
ici bozuk meyve 1
Toplam 5
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Tablo 9’a 6gretmen adaylarinin yiyecek kategorisine ait metaforlar1 bulunmaktadir. Bu kategoride
sarma, ayva, siitlag, tuzsuz yemek ve i¢i bozuk meyve benzetmesi yaptiklar1 gortilmektedir.

Ko “Dijital hikaye tuzsuz yemek gibidir. Ciinkii tad1 tuzu yoktur, dijital hikaye de 0yle, tadsiz tuzsuz sanal bir
§ey.”

K27 “Dijital hikaye i¢i bozuk meyve gibidir. Ciinkii distan giizel goriinen seylerin i¢i giizel olmaz bazen. Dijital
hikaye izlerken giizel ama olusturmasi zor gibi.”

Sonug, tartisma ve oneriler

Bu arastirma sonucunda, 77 Tiirkce 6gretmeni adayinin dijital hikaye algilarini ortaya ¢ikaran 9 metafor
kategorisi (eglence, egitim, yasam, giivensiz bulma, evren ve gokyiizii, doga, teknoloji, fayda bulma ve
yiyecek) bulunmustur. Ogretmen adaylarinin en cok (15 metafor) eglence kategorisinde metafor
olusturduklar ve olusturulan bu metaforlarin daha ¢ok erkek 6grenciler tarafindan olusturuldugu
gorlilmiistiir. Dijital hikayelerin hikdye anlatimini zenginlestiren resim ve fotograf gibi cesitli gorseller,
ses ve miizik gibi cesitli isitsel 6gelerle desteklenmesi (Robin, 2006; Barrett, 2009; Frazel, 2010;
Alexandar, 2011; Hett, 2012) hikayeleri daha dikkat cekici ve eglenceli kilmaktadir. Dijital hikayelerin
bilgisayar ortaminda hazirlanmasi, 21. yiizy1l ¢ocuklarinin eglence anlayislarindan biri olan bilgisayar
ekrani iizerinde olusturulmasi ve sunulmasinin etkili oldugu soylenebilir. Ciinkii glinlimiizde, dijital
teknolojiler eglence 6grenme ve diger yasamsal aktivitelerde yogun bir sekilde kullanilmaktadir
(Odabasi, 2019). Eglence kategorisinde daha ¢ok erkek 6grencilerin metafor gelistirmesinin nedeninin
dijital hikayelerin bilgisayar ortaminda olusturulmasryla ilgili oldugu soylenebilir.

Ogretmen adaylarmn egitim, teknoloji ve faydali bulma kategorilerinde toplam 23 metafor
olusturduklar1 ve bu metaforlarin daha c¢ok akill cep telefonu ve bilgisayari olan 6grenciler tarafindan
olusturuldugu goriilmiistiir. Ogretmen adaylarinin dijital hikayeleri, egitim-6gretim siireci icin yararh
bulduklar1 stylenebilir. Alan yazinin ve Ogretim programlarinin da vurguladigi 6grencilerin dijital
yetkinlik kazanmasi ve 21. yiizyll becerilerini edinmeleri, teknolojinin egitim-6gretim siirecine
entegrasyonu (MEB, 2019; BTK, 2018; Perkmen, ve Tezci, 2011) ifadeleriyle 6gretmen adaylarinin
algilarinin oOrtiistiigii séylenebilir.

Ogretmen adaylarinin yasam, evren ve gokyiizii, doga ve yiyecek kategorilerinde toplam 30 metafor
olugturduklar1 goriilmiistiir. Teknoloji yasamin bir parcasidir ve giinliik rutinlerin icerisinde yer
almaktadir (Odabasi, 2019). Buna bagh olarak 6gretmen adaylarinin 21. ylizyil yasam becerilerine uzak
olmadigy, teknolojiyi hayatin bir parcasi olarak gordiikleri sGylenebilir.

Giivensiz bulma kategorisi altinda olusturulan 9 metafor bulunmaktadir. Bu durum dijital hikayelerin
bilgisayar ortaminda olusturulmasindan kaynakli 6gretmen adaylarin1 endiselendirdigi soylenebilir.
Bilgisayarda ve internette yiizde yiiz giivenlik saglamak ve giivenli bir ortam olusturmak zor; ancak
baglica tedbirleri alarak yiiksek diizeyde giivenlik saglamak miimkiindiir (BTK, 2018). Bilgisayarda ve
internette giivenligi saglamanin bir yolu da dijital okuryazarliktir. Buna bagh olarak 21. yiizy1l becerileri
arasinda dikkat ceken becerilerden biri olan dijital okuryazarlik becerisinin (Giinay ve Sisman, 2018)
O0gretmen, 6gretmen adaylar1 ve 6grenciler tarafindan edinilmesini saglayacak calismalar ve seminerler
planlanmali ve uygulanmalidir.

Bu arastirmanin sonuglarina bagli olarak egitim-6gretim siirecinde dijital hikayelerin kullanimina
yonelik saha ¢caligmalarina hiz verilebilir. Dijital hikaye olusturma siiregleriyle ilgili 6gretmen, 6gretmen
aday1 ve 6grencilere seminerler verilmesi planlanmali ve uygulanmalidir. Bununla birlikte dijital hikaye
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olugturma siirecinde, bilgisayar ve internetin zararh igeriklerinden kaginmak i¢in dijital okuryazarlik
edinimine dair calismalar yapilarak 6gretmen, 6gretmen aday1 ve 6grencilerin endiseleri 6nlenmelidir.
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