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Oz

Calismada oOgrencilerin dijital hikdye kavrami ve dijital hikayelerin egitim ve ogretimde
kullanilmasia dair goriigleri belirlenmistir. Nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi
kullanilan caligmanin orneklemi kolay ulagilabilir 6rneklem teknigiyle secilmis ve veriler “Dijital
hikéayeler ve egitimde kullamlmas1” adl1 goriisme formu ile toplanmistir. Ogrenciler; dijital hikaye
kavrami hakkinda olumlu kategoride % 80.76 oraninda ve alt1 farkli kodda; olumsuz kategoride ise
% 19.23 oraninda ve iki farklh kodda goriis bildirmistir. Dijital hikaye kavrami hakkindaki
bilgilerinin en ¢ok dijital ortam ve hikayenin birlesmesi seklinde (% 39.58) oldugu ve tam anlamiyla
dijital hikaye kavramini bilen 6grencilerin oraninin (% 2,3) diisiik oldugu belirlenmistir. Dijital
hikayelerin 6grenmede bilgi ve becerileri kazandiracagina ogrencilerin olumlu baktig: (evet % 67,
94), bu olumlu bakigin 6grenim seviyesi agisindan degerlendirildiginde 6n lisans % 52,5, lisans %
72,72 ve lisansiisti % 100 seklinde oldugu goriilmiistiir. Dijital hikayelerin 6grenmeye katkisi
konusunda verilen dokuz kod en ¢ok “Katiliyorum” kategorisinde “anlama % 55.81, deger kazanimi
% 45.34, ders basarisi saglama % 44.18, esnek 6gretim ortam1 % 48.83, kalic1 6grenme saglama %
34.88, memnuniyet % 51.16, 6zgiiveni yiikseltme % 38.37, somut deneyimler elde etme % 44.18,
iiretici kilma % 51.16” degerlendirilmistir. Sonugta 6grencilerin dijital hikayeler hakkinda tam bir
bilgiye sahip olmasalar da 6grenmeye katkis1 olacagi goriisiinde olduklar: belirlenmistir.

Anahtar kelimeler: Dijital hikaye, dijital hikdyelerin egitim ve 6gretimde kullanilmasi, 6grenci
goriisleri

The digital story's contribution to education
Abstract

In the study, students' views on the concept of digital stories and the use of digital stories in
education and training were determined. The sample of the study, in which case study was used as
one of the qualitative research methods, was selected with an easily accessible sampling technique,
and the data were collected with an interview form called "Digital stories and their use in
education". Students; 80.76% of the digital story concept in the positive category and in six different
codes; In the negative category, 19.23% of the opinions expressed in two different codes. It was
determined that their knowledge about the concept of digital stories was mostly in the form of the
combination of digital media and story (39.58%) and the rate of students who fully knew the
concept of digital stories (2.3%) was low. It was observed that the students were positive (yes,
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67.94%) that digital stories would add knowledge and skills in learning, and this positive view was
found to be 52.5% for associate degree, 72.72% for undergraduate and 100% for graduate degrees
when evaluated in terms of education level. The nine codes given about the contribution of digital
stories to learning are mostly in the category of "I agree" 55.81%, gaining value 45.34%, achieving
course success 44.18%, flexible teaching environment 48.83%, providing permanent learning
34.88%, satisfaction 51.16%, increasing self-confidence 38.37%. 44.18% to obtain concrete
experiences, 51.16% to make productive. As a result, it was determined that although the students
do not have complete information about digital stories, they think that they will contribute to
learning.

Keywords: Digital story, use of digital stories in education and training, student views
Giris

Dijitallesme 21. ylizy1lda hayatin her alanina girmis ve bu degisimden egitim ve 6gretim ortamlar1 da
nasibini almig ve almaya devam etmektedir. Hikaye veya hikayelestirme insanoglunun var oldugu ilk
zamanlardan gliniimiize kadar devam eden ve bundan sonra da devam edecek bir anlatim bi¢imidir.
Insan, kendisini anlatma ihtiyacini var oldugu ilk giinden itibaren duymaktadir. Kendisini ifade etmek,
isteklerini, ihtiyaclar vs. ¢cevresindekilere aktarmak icin anlatim teknikleri olarak konusma ve yazmay1
kullanir. Konusurken de yazarken de en kolay ve en akilda kalict anlatim teknigi hikayelestirmedir.
Lambert ve Hessler (2013) hikayeleri oncelikle deneyimlerimizle bildigimizi ancak bize anlatilan
hikayelerin kabilemizin, toplulugumuzun, kiiltlirimiiziin bir parcasi oldugunu ve efsanevi bir
modelleme olarak kafamizda sekillendigini ifade etmektedir. Yolculugun, romantizmin, gizemin
hikayelerinde kendi hayatlarimizi, kimligimizi ve en 6nemli iligkilerimizi kahramanin, sevgilinin,
arayanin, biiyiicliniin, yardimcinin, canavarin karakterlerinde gordiigiimiizi anlatmaktadirlar.
Hikayelestirerek olaylar ve olgular belli bir siraya konulur. Bu siralama anlatilanlarin kolay ifade
edilmesine ve anlagilmasina etki eder. Bu sebeple hikayelestirilerek anlatilan her seyin daha fazla
akilda kalic1 olacagi ve daha rahat bir sekilde de aktarilacagi uzun yillardir bilinen bir gercektir. En eski
zamanlardan itibaren masal, destan, fabl ve hikayelerin bireylerin egitiminde ve G6gretim
faaliyetlerinde yararlanildigi bilinen bir gercektir. Bu tiir metinler gorseller, sesler vb. desteklendiginde
akilda kaliciligi ve iletilmek istenen mesajin ulagtirilmasi ¢ok daha kolay ve etkili olmaktadir. Bu
ozelliklerin dijital ortamda hazirlanan materyallerde de olmasi miimkiindiir ve bu sebeple dijital
ortamda hazirlanan hikayelerin hedef kitleye ulagmas1 hem daha etkili hem de daha kolay olacaktir.

Hikaye anlatma gelenegi binlerce yildir devam eden bir gelenektir. “Antik ¢ag insanlarinin eglenmek,
hos vakit gecgirmek, genclere hayat tecriibelerini, dini ve kiiltiirel miras1 aktarmak amaciyla hikaye
anlatma sanatinin olustugunu boylelikle, edebiyatin ortaya ciktigin1 séylemek miimkiindiir” (Russell,
2004, 3). Konusma becerisinde basarili olan bireylerin kimi zaman profesyonel bir meslek olarak bile
icra ettigi hikaye anlatilicihigl 21. yiizyilda dijital hikaye anlaticilig1 sekline doniismektedir denilebilir.
Dijital hikaye anlaticiliginin kokenine bakildiginda 1990l yillar ve Amerika dikkati gekmektedir.
“1990’lara gelindiginde, hikaye anlatimin gelistirmek i¢in bir grup medya sanatcis1 ve tasarimeisi bir
araya gelmistir. Bir medya yapimcisi ve disiplinler arasi sanat¢i olan Dana Atchley ve tiyatro
yonetmeni Joe Lambert’in birlikte ¢aligmalari, ¢oklu ortam ile hi¢ deneyimi olmayan bireylerin bile
kisisel hikayelerini yeni teknolojiler ile dijitallestirebilecegini ortaya ¢ikarmistir. 1994’te Joe Lambert,
Dana Atchley ve Nina Mullen bir araya gelerek San Fransisco’da Dijital Medya Merkezini
kurmuslardir. 1998’de Merkez, California’da Berkeley’a tasinarak Dijital Hikaye Anlatimi Merkezi
(Center for Digital Storytelling - CDS) olmustur. 2015’ten buyana ise merkez, Hikdye Merkezi (Story
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Center) ismi ile devam etmektedir” (Ciral1 Sarica, 2019, 23). Bugiin gelinen noktada gelisen medya
teknolojileri dijital hikaye anlaticihiginin da gelismesine ve gesitli alanlarda kullanilmasina sebep
olmaktadir.

Kearney (2011); dijital hikayeleri videolar, resimler/fotograflar, sesli veya yazili anlatimlar ve miizikle
olusturulan sanat yonii olan, kuvvetli duygusal icerige sahip ¢ekimler olarak ifade etmektedir. Dijital
hikaye anlaticiliginin baglangici Amerika’da gerceklestirilen bir gosteri olarak bilinmektedir. “Gelismis
medya teknolojilerinin kullanilarak hikdye anlatilmaya baslanmasinin 1990’larda Amerika Birlesik
Devletleri'nde Kaliforniya Berkley’de Dana Atchley ve Joe Lambert’in deneysel performans1 Next Exit
yer almaktadir” (Simsek, Usluel, Cirali Sarica ve Tekeli, 2018, 5).

Dijital hikayenin bilgisayar caginda yasayan akademisyenler ve uzmanlar icin 6nemi yadsinamaz,
ayrica dijital hikayeler olusturma konusunda 6grencilerden toplumun basgka pek ¢ok kesimine kadar
verilecek egitimlerle bireylerin kendilerini ifade etmeleri de saglanabilir. Yapay zeka ve egitimle
ilgilenen Schank (1995) insan zekasini anlamak ve bu yolla yapay zekayr aciklamay: hikayeler aracilig
ile yapmustir. Schank Tell Me a Story (1995) kitabinda zeka ve hikaye anlatma siirecini; “hikayelerde
bilgi, hikayeler nereden geliyor ve neden onlara anlatiyoruz? Diger insanlarin hikayelerini anlamak,
hikayeleri indeksleme, hafizay1 sekillendirmek, kiiltiiriiniin hikayelerini bilmek, hikayeler ve zeka”
basliklar altinda anlatmistir. 21. yiizyi1lda biligsel diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde dijital hikaye
olusturmanin faydalar1 agiktir. “Dijital hikaye anlatimi1 6z yonlendirme ve bireysel inisiyatifi
desteklerken ayn1 zamanda yaraticiligl ve sorun ¢6zme becerisini de gelistirir” (McLellan, 2006, s. 68).
Insanlar daima gayri resmi olarak hikayeler anlatir ve bunu resmi olarak yapmak da miimkiindiir.
Bireysel gelisme, yaraticilik ve sorunlarin ¢oziimiinde dijital hikayeleri kullanmak faydali olabilir.

Tiirkiye'de dijital hikayelerle ilgili calismalara bakildiginda 2000’li yillarda ¢aligmalarin bagladig:
sOylenebilir. Tiirkiye’de dijital hikayeciligin gelistirilmesi igin arastirmacilar cegitli oneriler ileri
siirmektedir. “DHA kavraminin diinyada yeni medya teknolojilerinin kullanildig1 her tiirlii hikaye
anlatma pratigine gonderme yapan formunun, Tiirkiye’de yeni medya hikayeciligi olarak ayrismasimi
akilda tutarak, yeni adiyla Hikaye Merkezi (Story Center) daha o6ncelerdeki adiyla ise DHA Merkezi'nin
yayginlastirdigi formun atolye temelli, gercek hayattan bir deneyim kesitini hikayelestirmeye ve bunu
dijital teknolojiler yoluyla paylasilabilir hale getirmeyi hedefleyen bir uygulama olduguna dikkat
¢cekmenin geregi ortadadir” (Simsek, Usluel, Ciral1 Sarica ve Tekeli, 2018, 21). Tiirkiye’de dijital hikaye
ile ilgili calismalar iletisim ve bilgisayar teknolojileri ile ilgili arastirmacilarca baglatilmistir. Dijital
hikaye olusturma baslangicta toplumsal bir hareketin yansitilmasinda kullanilan ara¢ olarak
goriilmiistiir. “DHA hareketi, giiclinlii dayanismaci hikaye anlatma, hikaye etme pratiklerinden almig
ve farkl bir yetkinlik ve okuryazarlik diizeyi gerektiren yazi ile profesyonellesen iligkinin karsisina
deneyimi Onceleyen, sozlii kiiltiirde koklenen daha deneysel bir pratigi yerlestirmistir. Nitekim
Tiirkiye’de Simsek (2012), ozellikle feminist sivil toplum orgiitleriyle diizenlenen DHA atolyeleri
deneyimi iistiinden, ses ve s6z hattindaki hikaye anlatma pratikleri ile yaz1 ve okuryazarlik hattinda
orgiitlenen 6ykii yazma pratikleri arasindaki ayrismaya dikkat cekmistir” (Simsek, Usluel, Cirali Sarica
ve Tekeli, 2018, 6).

Dijital hikaye; okulda 6gretiminde giicliik yasanan pek ¢ok ders igeriginin 6grencilere 6gretiminde
etkili olabilir. Dili dogru ve etkili kullanma, farkli duyulara yonelik materyaller, dogru iletigim
yontemleriyle yapilacak ogretim siireci egitimde yasanilan pek ¢ok sorunun ¢oziimii olabilir. Dijital
hikayeler yoluyla bir bilgiyi, diisiinceyi veya iddiay1 vb. agiklamak hatta yeri geldiginde savunmak
miimkiin olabilir. Bir¢ok sebepten dolay1 yayginlasan uzaktan egitim faaliyetlerinde dijital hikayelerin
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etkili birer materyal olarak kullanilmas1 da miimkiindiir. Dijital hikayeler ayrica sinif icinde yapilacak
caligmalardan, Ogretmenlerin mesleki yeterliliklerine varana kadar pek c¢ok calismaya, iletisim
becerilerinin, iistbiligsel farkindaligin ve bilimsel okuryazarligin gelisiminde etkilidir. Dijital hikaye
anlatiminda genellikle otobiyografiler fikir ve giiclii bir duygu uyandirmak ic¢in kisa ve 6z sekilde
kullanir. Akademisyenler gelismekte olan teknolojilere daha agina hale geldikge 6grenciler tarafindan
olusturulacak bu tiir materyallerin daha fazla ilgi gormesi beklenmektedir” (Kearney, 2011, 184).
Giiniimiizde dijjital diinyanin ve hikéye tiiriiniin olanaklarindan yararlanmak, bu yolla etkili 6gretim
materyalleri gelistirmek ve kullanmak 6gretime katki saglayacaktir. Boylece 6gretmenler daha etkili
ogretim faaliyetleri ile 6grenciler ise daha etkili 6grenim faaliyetleri ile karsilasacaktir.

Arastirmanin amaci

Calisma degisen ve gelisen egitim ortamlarinda ortaya c¢ikan ihtiyaglara yonelik olarak neler
yapilabilecegi fikrinden dogmustur. Arastirmada 6n lisans, lisans ve lisansiistii seviyede 6grenim goéren
ogrencilerin dijital hikayeler ve egitimde kullanilmas1 konusunda farkindalik diizeylerini belirlemek
amaclanmistir. Arastirmada asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. On lisans, lisans ve lisansiistii 6grencilerine dijital hikdye kavrami ne ifade etmektedir?

2. On lisans, lisans ve lisansiistii 6grencilerine gore dijital hikayeler egitim ve 6gretimde cesitli bilgi ve
becerilerin kazandirilmasi-gelistirilmesine katki saglar mi?

3. On lisans, lisans ve lisansiistii 6grencilerinin dijital hikayelerin 6grenmeye katkisi ile ilgili
diisiinceleri nelerdir?

Yontem

Calisma dijital hikayeler ve egitimde kullanilmasina iligkin Ogrencilerin goriislerini belirlemeyi
amaclayan nitel bir caligmadir ve var olan durumu saptamaya yonelik oldugu icin nitel aragtirma
tekniklerinden yola c¢ikilarak desenlenmistir. “Durum calismasi; tek bir durum ya da olayin
derinlemesine boylamsal olarak incelendigi, verilerin sistematik bir sekilde toplandig1 ve gercek
ortamda neler olduguna bakildig1 bir yontemdir” (Subas1 ve Okumus, 2017, 420). Calismada nitel
aragtirma yontemlerinden durum calismasi kullanilmistur.

Katilimcilar

Calismada katihmcilar veri kaynagi cesitlemesi yapilmak amacglandigl icin on lisans, lisans ve
lisansiistii 6grencilerden secilmistir. “Farkl veri kaynag: cesitlemesi, farkli katihmcilardan (6gretmen,
yOnetici, veli ve 6grenci vb.) elde edilen verilerin birbiriyle tutarh olmasiyla ilgilidir” (Saban ve Ersoy,
2017, 161). Calismanin 6rneklemi; amacli 6érneklem yontemine gore segilmis 89 goniillii 6n lisans,
lisans ve lisansiistii 6grenciden olugsmaktadir. Calismaya 40 6n lisans, 22 lisans ve 16 lisansiistii
ogrenci katilmigtir. Calismada verileri toplamak amaciyla génderilen goriisme formuna 89 6grenciden
cevap gelmis ve calismaya goniillii olarak katilacaklarim1 beyan etmislerdir. Ancak bu 6grencilerden
781 “Dijital hikdaye kavrami ne ifade etmektedir?” ve “Dijital hikayelerin egitim ve 6gretimde cesitli
bilgi ve becerilerin kazandirilmasi-gelistirilmesine katkis1 hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?”
sorularina cevap vermigtir. Caligmaya katilmay1 kabul ettigini beyan eden 89 6grenciden 86’s1 da
kapali uclu sorulardan olusan “Dijital hikayelerin 6grenmeye katkis1 hakkindaki diislinceleriniz
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nelerdir?” boliimiindeki sorulara cevap vermistir. Bu durum sebebiyle calismada elde edilen verilerde
yar1 yapilandirilmis sorularla yapilandirilmis sorular arasinda farklilik bulunmaktadir.

Tablo 1.0grencilerin 6grenim durumlarina gore cinsiyetleri

On lisans Lisans Yiiksek lisans Toplam

F % F % F % F %
Kiz 24 60 13 59,09 9 56,25 46 58,97
Erkek 16 40 9 40,9 7 43,75 32 41,02
Toplam 40 100 22 100 16 100 78 100

Tablo 1’de de goriildiigii gibi ¢aligmaya katilan &grencilerin % 58.97’si kiz, % 41.02’si erkek &grencilerden
meydana gelmistir.

Tablo 2. Ogrencilerin 6grenim durumlar:

F %
On lisans 40 51.28
Lisans 22 28.2
Yiiksek lisans 16 20.51
Toplam 78 100

Tablo 2’de de goriildiigii gibi calismaya katilan 6grencilerin % 51,28’1 6n lisans, % 28,2’si lisans ve %
20,51’ yiiksek lisans 6grencilerinden meydana gelmistir.

Verilerin toplanmasi

Veriler “Dijital hikayeler ve egitimde kullamilmasi” adli goriisme formu ile toplanmistir. Formda
ogrencilerin demografik bilgileri ve arastirmacilar tarafindan hazirlanan 2 agik uclu ve 12 kapali uclu
soru yer almistir. Kapali uclu sorularda 6grencilerin dijital hikayelerin 6grenmeye katkis1 hakkindaki
diisiincelerinin neler olabilecegi alan yazin taramasi ile belirlenmis ve belirlenen muhtemel cevaplar
besli derecelendirme ile 6grencilere sunulmustur. Veriler; Covid-19 salgimi sebebiyle Google Formlar
araciligi ile katihmecilara ulagtirilmigtir.

Verilerin analizi

Calismada toplanilan verilerin analizinde betimsel analiz ve icerik analizi kullanilmistir. Ogrencilerin
demografik 6zelliklerini belirlemek icin kullanilan bilgiler betimsel, gériisme formlarindan elde edilen
veriler ise icerik analizi kullanilarak ¢oziimlenmistir. Arastirmanin giivenirligini saglamak amaciyla
verilerin icerik analizi asamasinda iki aragtirmaci tarafindan veriler kodlandiktan sonra kargilikh
olarak veri kontrolii yapmigtir. Miles ve Huberman (1994) tarafindan sosyal olgularin anlagilmasi i¢in
ortaya konulan Miles ve Huberman Modeli verilerin azaltilmasi, verilerin sunulmasi ve sonuglarin
bigimlendirilmesi asamalarindan olusmaktadir ve arastirmada bu modelden yola cikilarak veriler
degerlendirilmistir. Verilerin giivenirliginde Miles ve Huberman'in (1994) giivenirlik formiilii
kullanilarak Giivenirlik=Goriis Birligi/(Goriis Birligi+Goriis Ayrilig1) kodlayicilar aras1 goriis birligi
0.81 bulunmustur. Bu da kodlama asamasinda ¢alismanin giivenilir oldugunu ortaya koymaktadir.

Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar: Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
Osmanaga Mahallesi, Miirver Cicegi Sokak, No:14/8 | Osmanaga Mahallesi, Miirver Cicegi Sokak, No:14/8
Kadikdy - ISTANBUL / TURKIYE 34714 | Kadikdy - ISTANBUL / TURKEY 34714
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 505 7958124, +90 216 773 0 616 | phone: +90 505 7958124, +90 216 773 0 616



RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar1 Dergisi 2021.23 (Haziran)/ 127

Dijital hikdyenin egitime katkisma dair 6grenci goriisleri / M. Ozden; E. Meydan (122-131. s.)

Bulgular

Bu boliimde dijital hikdaye kavrami, dijital hikayelerin egitim ve 6gretimde cesitli bilgi ve becerilerin
kazandirilmasi-gelistirilmesine katkis1 ve dijital hikayelerin 6grenmeye katkilar1 hakkinda 6grencilerin
goriislerinden yola cikilarak elde edilen veriler yer almaktadir.

Ogrencilerle dijital hikdye kavrami konusunda yapilan goriismeler sonucunda elde edilen kategoriler
ve bu kategorilere ait kodlar Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Ogrencilerin dijital hikaye kavrami hakkindaki diisiinceleri

Kategoriler Kodlar

Kod f % Toplam
Olumlu Internet aracihig ile sunulan olaylar ve yazilar 34 43.58
Teknolojik gelismeleri metinlere uygulayabilme 9 11,53
Ekran iizerinden okunabilen e kitap seklinde yaz 8 10,25 63 80.76
Bir nevi bilgi ve anlatimin birlesimi ~ 8,97
Kolayhk 3 3,84
Bir 6ykii anlatimcisini 3-5 dakika kendi sesiyle anlattigi kisa bir film 2 2,56
Bilmiyorum, anlamadim 11 14,10
Olumsuz Faydasiz/ Sagma 4 5,2 15 19.23
Toplam Z8 100 »8 100

Tablo 3 incelendiginde 6grencilerin dijital hikaye kavrami hakkinda diisiincelerinin olumlu ve olumsuz
kategorilerden olustugu goriilmektedir. Olumlu kategoride toplanan diislinceler % 68 oraninda ve alt1
alt kodda, olumsuz kategoride toplanan diisiinceler ise % 17.94 oraninda ve iki alt kodda toplanmistir.
Olumlu kategorisinden elde edilen kodlamalardan arastirmaya katilan 6grencilerin % 43,58’1 dijital
hikaye kavramini sanal ortamda daha 6nce var olan hikayelerin yer almasi, % 10,25’ teknolojik ve yeni
olgular, % 8,97’si daha iyi anlama araci, % 3,841 kolaylik, faydal vb., % 2,56’s1 kendi sesiyle anlattigi
kisa bir film seklinde kisaca ifade edilebilecek tanimlamiglardir. Olumsuz kategorisinden elde edilen
kodlamalardan aragtirmaya katilan 6grencilerin %14,10%u dijital hikayeler hakkinda bilgisi olmadigini,
% 5,12’si dijital hikayeleri faydasiz veya gereksiz bulmus, 6grencilerin % 5,12’si bu tiir bir 6grenme
aracina faydasiz goziiyle bakmis, % 14,10’u bilgi sahibi olmadigim séylemistir. Ogrencilerin yaklasik %
80’1 ise dijital hikaye kavrami hakkinda olumlu goriis bildirmislerdir.

Tablo. 4. Ogrencilerin dijital hikayelerin egitim ve 6gretimde cesitli bilgi ve becerilerin kazandirilmasi-
gelistirilmesine katkis1 hakkindaki diisiinceleri

On lisans Lisans Yiiksek lisans Toplam

f % f % f % f %
Evet 21 52,5 16 72,72 16 100 53 67.94
Kismen 9 225 4 18,18 - - 13 16.66
Fikrim yok 9 22,5 - - - - 9 11.53
Hayir 1 2,5 2 9,09 - - 3 3.84
Toplam 40 100 22 100 16 100 78 100
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Tablo 4’te ogrencilerin dijital hikayelerin egitim ve 6gretim faaliyetlerinde kullamlabilirligi ile
goriislerine bakildiginda % 67,941 evet cevabi1 vererek dijital hikayelerin egitim ve 6gretimde
kullanilmasim olumlu bulduklarim ifade etmislerdir. Ogrencilerin % 3,84’ii ise dijital hikayelerin
egitim ve 6gretimde kullanilmamas: gerektigi yoniinde goriis bildirmislerdir. Ogrencilerin % 11,53t
konu hakkinda fikri olmadigim1 %16,66’s1 ise bu tiir materyallerin kismen egitim ve Ggretimde
kullanilabilecegini sdylemislerdir. Ogrenim durumlarma gore bakildiginda ise 6n lisans 6grencilerinin
% 52,5nin evet, % 22,5nin kismen diyerek dijital hikayelerin egitimde kullanilmasina olumlu
baktiklar1 anlasilmistir. On lisans 6grencilerinin % 22,51 konu hakkinda fikri olmadigim, % 2,575 ise
dijital hikayelerin egitimde kullanilmasinin miimkiin olmadigini1 séylemislerdir. Lisans 6grencilerine
gelindiginde 6grencilerin % 72,72’sinin evet, % 18,8’inin kismen diyerek dijital hikayelerin egitimde
kullanilmasina olumlu baktiklar1 goriilmektedir. Lisans oOgrencilerinin % 9,09'unun ise dijital
hikayelerin egitimde kullamilmamasi gerektigi diisiincesinde oldugu anlasilmistir. Yiiksek lisans
ogrencileri ise % 100 oranminda dijital hikayelerin egitimde kullanilmasimin faydali olacag:
goriisiindedir.

Tablo 5’te 6grencilerin dijital hikayelerin 6grenmeye katkisi ile ilgili diisiincelerine verilen cevaplar yer
almaktadir.

Tablo 5. Ogrencilerin dijital hikayelerin 6grenmeye katkisi ile ilgili diisiinceleri

Kesinlikle Katilhiyoru Kismen Katilmiyoru Kesinlikle Toplam

katiliyyoru m katilryyoru m katilmiyoru

m m m

F % F % F % F % F % F %
Anlama 24 279 48 55.81 10  11.62 4 4,65 - - 8 10

6 0

Deger 21 24.41 39 45.34 23 26.74 3 3,48 - - 8 10
kazanim 6 0
Ders 23  26.7 38  44.8 21 24.41 3 3,48 1 1,16 8 10
basaris1 6 o0
saglama
Esnek 24 279 42  48.83 17 19.76 3 3,48 - - 8 10
Ogretim 6 o0
ortami
Kahca 26 30.2 30 34.88 21 24.41 7 8,13 2 2,32 8 10
ogrenme 6 o
saglama
Memnuniye 25 29.06 44  51.16 11 12.79 3 3,48 3 3,48 8 10
t 6 (o]
Ozgiiveni 22 2558 33 38.37 18 20,93 10 11,62 3 3,48 8 10
yiikseltme 6 o
Somut 24 279 38  44.8 17 19,76 4 4,65 3 3,48 8 10
deneyimler 6 o0
elde etme
Uretici 19 19.76 44  51.16 17 19,76 5 5,81 1 1,16 8 10
kilma 6 0

Ogrencilere dijital hikdyelerin 6grenmeye katkisi ile ilgili olarak “Kesinlikle katlyorum, Katihyorum,
Kismen katiiyorum, Katlmiyorum ve Kesinlikle katilmiyorum” kategorileri ve “Anlama, Deger
kazanmum, Ders basarist saglama, Esnek dgretim ortami, Kalict 6grenme saglama, Memnuniyet,
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Ozgiiveni yiikseltme, Somut deneyimler elde etme ve Uretici kilma” kodlar1 sunulmustur. Tablo 5'te
ogrencilerin dijital hikayelerin 6grenmeye katkis1 konusunda gériisme formunda verilen dokuz kodu
da en ¢ok “Katiliyorum” kategorisinde gordiikleri anlagilmaktadir. Anlama % 55.81, deger kazanimi %
45.34, ders basarisi saglama % 44.18, esnek 6gretim ortam1 % 48.83, kalic1 6grenme saglama % 34.88,
memnuniyet % 51.16, 6zgiiveni yiikseltme % 38.37, somut deneyimler elde etme % 44.18, iiretici kilma
% 51.16 kategorilerinde katiliyorum diizeyinde oldugu goriilmektedir.

Sonuc ve yorumlar

Dijital hikayelerin 6grenci goriislerine gore egitime katk: saglayacaginin tespit edildigi bu ¢alismada
ogrenciler; dijital hikdye kavramu ile ilgili olarak olumlu (% 80.76) kategoride alt1 kod ve olumsuz
kategoride (% 19.23) ise iki kod altinda toplanan goriis bildirmistir. Dijital hikaye kavramu ile ilgili
sonuglara bakildiginda oOgrencilerin her ii¢ lisans seviyesinde de dijital-teknoloji-dijital ortam,
ses/goriintii destekli anlatim seklinde ifade edilebilecek sekilde dijital hikaye kavramini agikladiklar:
goriilmiistiir. Benjamin (2012), “Insamin biitiin yasammim hikayelerinin malzemesi oldugu ve
hikayelerin kendini zamanla tiiketmedigini, giiclinii korudugunu ve yillar sonra bile harekete
gecirebildigini belirtmektedir” (Akt. Cirali Sarica, 22, 2019). Dijital hikaye kavramini 6grencilerin %
43,58 oraninda sanal ortamda daha 6nce var olan hikayelerin yer almasi seklinde ifade etmeleri konu
ile ilgili ayrintili bilgileri olmasa da kavrami olusturan kelimelerin anlamindan yola cikarak fikir
yiiriittiiklerini gostermektedir. “Dijital hikayeler, hikaye anlatiminin ses, goriintii vb. ¢oklu ortam
araclariyla birlestirilmesi sonucu olusturulan anlatimlardir” (Robin, 2006). Ogrencilerin %14,10’unun
dijital hikaye hakkinda bilgisi olmadigini sdylemesi kavrami olusturan kelimelerden yola ¢ikarak da
olsa bir diisiince gelistirmediklerini veya gelistirmek istemediklerini gostermektedir. Ogrencilerin %
10,25’i teknolojik ve yeni olgular, % 8,97’si daha iyi anlama araci, % 3,84’ kolaylik, faydali vb. olarak
dijital hikaye kavramimi ifade etmiglerdir ve bu da 6grencilerin dijital hikayeleri 6grenmeye katkisi
olacak bir materyal olarak zihinlerinde canlandirdiklarim1 gostermektedir. Dijital hikaye kavramini %
2,56’s1 kendi sesiyle anlattig kisa bir film seklinde tanimlamiglar ve dijital hikayeler hakkinda tam
bilgiyle sahip olduklarini bu sekilde gostermisglerdir. Dijital hikayelere 6grencilerin % 5,12’si olumsuz
bakmistir. Ogrencilerin yaklasik % 80’ ise dijital hikdye kavrami hakkinda olumlu goriis
bildirmislerdir.

“Gerek sinif ortaminda islenen derslerde gerekse derslere yardimci olmasi igin cesitli platformlar
(Youtube, facebook, blog vb.) araciigi ile dijital hikédyeler kullanilmaktadir. Dijital hikayeler bu
ozellikleriyle bir e-icerik olmasimin yaninda 6grenme nesnesi olarak da nitelendirilebilirler” (Yilmaz
vd., 1633). Dijital hikayelerin egitim ve ogretim faaliyetlerinde kullanilabilirligi ile goriislere
ogrencilerin gozlerinden genel olarak bakildiginda % 67,94’iniin evet cevab1 vererek ve dijital
hikayelerin egitim ve 6gretimde kullanilmasimi1 olumlu bulduklari; 6grenim durumlarina gore ise 6n
lisans, lisans ve lisansiistii seklindeki siralamanin dijital hikayelerin egitim ve 6gretim faaliyetlerinde
kullanilabilirligine bakista da aym oldugu anlasilmistir. On lisans seviyesinde % 52,5, lisans
seviyesinde % 72,72 ve lisansiistii seviyesinde ise % 100 oraninda dijital hikayelerin egitimde
kullanilmasinin faydali olacagi goriisii calismada goriilmiistiir. “Geleneksel anlatma yonteminden
sikilmig olan 6grencilerle yapilan dijital hikaye anlatma etkinlikleri sirasinda 6grencilerin bir arada
calisip fikir alhisverisinde bulunarak sorunlarina ¢éziim bulmasi1 gerekecek, ortaya cikan iiriinlerini
birbirlerine geribildirim vererek gelistireceklerdir” (Kocaman Karoglu, 102). Dijital hikayelerin egitim
ve Ogretim faaliyetlerinde kullanmanin etkileri ile ilgili yapilan bir calismada Kearney (2009)
ilk6gretim Ogretmeni adaylarinin dijital oykiilerin 6gretmen adaylarinin 6grenme yolculuklarim ilgi
cekici sekillerde sunmalarina yardimci oldugu ve kendi basina bir materyal halinde kullanilabilecegi
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sonucuna ulagsmistir. Kearney’in (2009) ¢alismasinda elde edilen sonug ile bu ¢alismada elde edilen
sonug birbiri ile tutarlhilik gostermektedir. Pekmezci (2014) tarafindan yapilan calismada da elde edilen
sonucglara paralel olarak bilisim teknolojileri destekli kisa hikayelerin o6grencilerin akademik
basarilarin1 artirdigi, derse yonelik daha olumlu tutum gelistirdikleri ve fene karsi 6z yeterlik
algilarinin yiikseldigi belirlenmistir.

Bilisim teknolojilerinin dil gelisimini destekledigi (Chera ve Wood, 2003; Segers ve Verhoeven 2005;
Tecen, 2018), cocuklarin ekranda yaptiklarin1 anlatma egiliminde olduklar1 (Kartal ve Giiven, 2006),
dijital araclar1 ebeveynleriyle kullandiklarinda daha etkili 6grenmeler gergeklestirdikleri (Akkoyunlu,
1992, Ozkilic Kabul, 2019) yapilan ¢alismalarda elde edilen bulgulardan bazilaridir. Bilindigi gibi dil
geligimi biligsel gelismede ¢ok 6nemli bir faktordiir. Biligsel gelisimde ortaya ¢ikacak olumlu sonuglar
bireyin kendisi i¢in gerekli olan biitiin becerilerine etki edecektir. Buradan hareketle dijital hikayelerin
ogretim faaliyetlerinde kullanilmasi basta bilissel, duyussal ve fiziksel gelismeleri de beraber
getirecektir.

Oneriler

21. yiizyilin geregi olarak her 6gretim seviyesinde dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi igin
caligmalar yapilmalidir.

Dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesinde dijital hikayeler elverisli birer arac¢ olarak
kullanilabilir.

Dijital hikayeler her bilim dalinda ve her 6gretim seviyesinde 6grenmeyi kolaylastiracak ve etkili hale
getirecek materyaller olarak kullanilabilir.

Dijital hikayelerle ilgili olarak ©on lisans, lisans ve lisansiistii seviyedeki 0Ogrencilerin olumlu
yaklagimlarindan yola ¢ikilarak etkili ders arac ve gerecleri iiretilebilir.

Dijital hikayeler yoluyla her 6gretim seviyesindeki Ogrencilerin kendilerini istedikleri sekilde ifade
edebilecekleri ortamlar olusturulabilir.
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